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Champfoot est un programme de suivi de championnats de football pour Windows® 95, Windows®
98, Windows® ME, Windows NT®, Windows® 2000 et Windows® XP.

Il permet de suivre un nombre illimité de championnats et de consulter de nombreux classements,
statistiques et pronostiques sur ceux-ci. Les informations sont affichables simultanément a I'écran.
Elles concernent un championnat, une équipe ou un joueur, sur la saison du championnat consulté.
La comparaison avec les données de la saison précédente et I'historique des résultats sont également

disponibles.

Il est distribué sous forme de shareware: vous pouvez l'utiliser gratuitement pendant une période de
30 jours. Ce délai écoulé, vous avez I'obligation morale de vous enregistrer auprés de l'auteur afin de
recevoir la version enregistrée de Champfoot. Veuillez consulter les restrictions de la version

shareware.

Pour les informations de mise a jour de Champfoot, veuillez visiter le site web

______________________
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1 Introduction

Vous voulez consulter le classement général du championnat ou évolue votre équipe ? Vous
souhaitez connaitre le nombre de fois ou votre joueur préféré a été titulaire ? Vous voulez les chiffres

sur les 10 derniéres confrontations entre 2 équipes ?
Utilisez Champfoot !!! Ces fonctionnalités, et bien d'autres encore, sont disponibles dans Champfoot.
Celles-ci incluent:

» Lagestion d'un nombre illimité de championnats. Vous pouvez créer vos propres
championnats, amateurs ou professionnels, pour un nombre maximal de 22 équipes par

championnat et 40 joueurs par équipe.

= Une présentation des données, classements et statistiques sous la forme de tableaux et de
graphiques, agrémentés d'images statiques et animées. Les blasons des équipes et le

drapeau des pays sont ainsi inclus dans Champfoot.

= De nombreux classements: général, attaques, défenses, buteurs, cartons, spectateurs,

passeurs, penalties ratés, notes, arbitres, ...

= De nombreuses statistiques sur un championnat, une équipe ou un joueur: prochaines
rencontres, évolution des buts marqués/encaissés, évolution de I'équipe en téte du

championnat, évolution de la place d'une équipe pour un classement, tableau des résultats,

» Lacomparaison de classements et statistiques sur 2 saisons consécutives.
» L'historique de statistiques sur les 10 derniéres saisons.

= Les classements et statistiques de différents championnats affichables simultanément dans

des fenétres séparées.

= L'impression et I'enregistrement des classements et statistiques dans des fichiers image
(bitmap, gif, jpeg, png), texte, HTML et XML.

= La sauvegarde au format HTML avec feuilles de style CSS.

» Langues étrangeéres: traduction de l'interface de Champfoot dans une des langues livrées
(menu principal, boites de dialogues, classements, statistiques, ...): #& Anglais, -

Allemand, &I Espagnol, [[ l Francais, ca Portugais.

* [nternet: mis a jour automatique des championnats au lancement de Champfoot.
Téléchargement sur demande depuis le logiciel. Les drapeaux des pays, les blasons des
équipes, les mises a jour des championnats et des langues supplémentaires sont

disponibles sur le site de Champfoot.
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» Logiciels externes: importation de championnats créés avec des logiciels externes;

exportation de championnats créés avec Champfoot vers des logiciels externes. Logiciels

gérés:
@ $occer$oft,
d Footistik,
m League Manager 2.05,
@ Liga Manager '98 Free,

SoccerStats,

TeamStats.

= XML: enregistrement des championnats dans des fichiers au format XML suivant une DTD

défini pour Champfoot. Peuvent alors étre utilisés par une autre application.
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2 Pour commencer

2.1 Bref tutorial

Cliquez sur chaque rubrique de tutorial, I'un aprés l'autre, pour connaitre les éléments essentiels de

Champfoot:
= consultation d'un classement ou de statistiques
= création d'un championnat
= édition d'un championnat

= édition d'une journée

Comme chaque écran décrit une opération, vous pourriez vouloir essayer certaines idées avec
Champoot afin d'obtenir une meilleure compréhension. Vous pouvez vous déplacer au travers du

tutorial aussi rapidement ou aussi lentement que vous le souhaitez.

Note: ce tutorial décrit aussi bien la fenétre principale de Champfoot que ses opérations de base. Ce

n'est pas le seul moyen d'accéder aux fonctionnalités pratiques de Champfoot.

Une fois a l'aise avec les actions basiques décrites dans ce tutorial, veuillez lire la rubrique "Trucs et

astuces".

2.1.1 Lafenétre principale

Si vous ne l'avez pas encore fait, lancez le programme Champfoot en cliquant sur l'icbne
"Champfoot" se trouvant dans le dossier de "Champfoot" (Menu Démarrer > Programmes >

Champfoot). Vous devriez voir maintenant la fenétre principale de Champfoot.
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L Champfoot 3.4.0.2% - Developpement |Z|[E]E|

Journée  Classement

Hiskarique  Statistiques Fiches Championnat  Sport  Langue F

Lr FE .ﬁ@ E Barre de menus ﬂ

: -
02/08 | Guingarmp 3-3 -
“® Carnof Stephane (2490 Juninfo Pernamb Pts
8 Fardon Cadhic (F99) Chanefl 01, ™ Mice 17
"5 Drogha Dider (90° (+4} And 0z, @ auxerre 17
_| Miched Clavits (29} 03. = Bordeaux 14
_| Malougia Srent (575} S5 04, @ Marseile 14

_| Fabber dastar (645} ¥ Monaco 13

F Sochaux 13

03/02 | Bastia 1-1 \L Zone de travail Guingamp 12

8 Exnign Mickas! (51 Paris 55 12

_| Gowrvennec fosefn (50 " Lens 12
_| Mand Frédiric (750 cof 10, B Lyon 11
_| Souman Morisye (767 11, % Mantes 10
_| Ewmen Mickad! (647 12, @ Strashourg 10
B _tiaurice Fordan (909 Diagne-Fall 13, P sjaccio 09

o-2 14, & Lille o9

Barre de statut  {mio Femandb (G0} Caraio Red 15, @ Montpellier 08 v
e

K iFrance |Ligue 1 | 8me journée

La fenétre principale de Champfoot est divisée en 4 zones:
= |abarre de menus - vous permet de naviguer dans les fonctionnalités de Champfoot

= |abarre de boutons - vous autorise un acces rapide aux fonctionnalités les plus
freguemment utilisées de Champfoot

= |azone de travail - ou sont affichées les fenétres de statistiques et classements
= la barre de statut - ou sont affichés des informations d'état sur le logiciel et des
renseignements du championnat en cours de consultation

2.1.2 Barre de boutons

2.1.2.1 Description

La barre de boutons vous autorise un acces rapide aux fonctionnalités les plus fréquemment utilisées
de Champfoot. Celles-ci sont divisées en 3 catégories:

= journée
= classement

= enregistrement

Vous pouvez paramétrer la fonctionnalité associée a un bouton en appelant son menu contextuel.
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Catégorie "Journée"

« & editer les résultats d'une journée
" consulter les résultats d'une journée
" consulter les résultats de la derniére journée

] @ afficher la liste des matchs en retard

Catégorie "Classement”

afficher le classement général - le lieu du classement est paramétré par les boutons

total, domicile et extérieur

= ER afficher le classement des attaques - le lieu du classement est paramétré par les
boutons total, domicile et extérieur

. afficher le classement des défenses - le lieu du classement est paramétré par les
boutons total, domicile et extérieur

«  ® e classement demandé par les boutons général, attaques et défenses est calculé sur le
total des résultats

« [ le classement demandé par les boutons général, attaques et défenses est calculé sur les
résultats a domicile

= == |e classement demandé par les boutons général, attaques et défenses est calculé sur les

résultats a l'extérieur

= @) le classement demandé par les boutons général, attaques et défenses est calculé sur les

derniéres journées; le nombre de journée est indiqué par le bouton

Pour une description plus détaillée de I'utilisation des boutons "Classement”, veuillez consulter la

rubrique "Comment utiliser les boutons de classement de la barre de boutons ?".

Catéqgorie "Enregistrement"

= . . ~ .
" imprimer le contenu de la fenétre active

» = copier le contenu de la fenétre active dans le presse-papier

=} . R : L
. enregistrer le contenu de la fenétre active dans un fichier image

Copyright 1995-2003 Stéphane Carreau



Page 15

- [ enregistrer le contenu de la fenétre active dans un fichier texte
- @ enregistrer le contenu de la fenétre active dans un fichier html

" N enregistrer le contenu de la fenétre active dans un fichier xml
2.1.2.2 Menus contextuels

2.1.2.2.1 Editer les résultats

Vous pouvez modifier les paramétres suivants de la fenétre d'édition d'une journée:

= animation - indique si le logo Z de la fenétre doit étre animé

* rencontres remises - indique si pour I'édition d'une nouvelle journée, toutes les rencontres

sont considérées comme étant reportées
»= rencontres liées - indique si lorsque vous changez de rencontre sur une page de la fenétre
d'édition, le changement doit étre reporté sur les autres pages
2.1.2.2.2 Consulter les résultats d'une journée / de la derniére journée

Vous pouvez modifier les parametres suivants de la fenétre de consultation d'une journée (menu

Journée/Consulter):
= arbitre - image d'un arbitre utilisée pour afficher le nombre de cartons sur la page "Chiffres"

= sifflet - image d'un sifflet utilisée pour afficher le nombre de cartons sur la page "Chiffres"

2.1.2.2.3 Matchs en retard

Vous pouvez éditer une journée pour laquelle une rencontre n'a pas été jouée en sélectionnant le

numéro de la journée par ce menu contextuel.

La fenétre d'édition de la journée s'ouvre sur la 1ére rencontre remise de la journée.

2.1.2.2.4 Classement a domicile / Extérieur

Vous pouvez modifier les paramétres suivants des fenétres de classement général, des attaques et

des défenses:
= diviser par 2 - indique si le nombre de journées pris pour calculer un classement doit étre
divisé par 2 & domicile ou a I'extérieur
2.1.2.2.5 Classement sur les derniéres journées

Vous pouvez modifier les parameétres suivants du nombre de journées pris en compte pour le calcul

du classement général, des attaques et des défenses:

= 2,4,6, 8 -nombre maximal de journées pris en compte
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* journées - résultats pris sur les rencontres des dernieres journées
* rencontres - résultats pris sur les derniéres rencontres jouées par I'équipe (fonction des
matchs en retard joués précédemment)
2.1.2.2.6 Imprimer
Vous pouvez modifier les paramétres suivants d'impression du contenu d'une fenétre:
» titre - coché si le titre de la fenétre de statistiques doit étre affiché en entéte de I'image

= copyright - coché si le copyright Champfoot doit étre affiché en pied de page de I'image

2.1.2.2.7 Presse-papier

Vous pouvez modifier les paramétres suivants de la copie dans le presse-papier du contenu d'une

fenétre:
= titre - coché si le titre de la fenétre de statistiques doit étre affiché en entéte de I'image

= copyright - coché si le copyright Champfoot doit étre affiché en pied de page de I'image

2.1.2.2.8 Formatimage

Vous pouvez modifier les parameétres suivants de la sauvegarde au format image du contenu d'une

fenétre:
= titre - coché si le titre de la fenétre de statistiques doit étre affiché en entéte de l'image

= copyright - coché si le copyright Champfoot doit étre affiché en pied de page de l'image

2.1.2.2.9 Format texte

Vous pouvez modifier les parametres suivants de la sauvegarde au format texte du contenu d'une

fenétre:

» format DOS (ASCII) - coché si le jeu des caracteres utilisés est la table ASCII; sinon la table
ANSI est utilisée. Les caractéres accentués de la table ANSI ne sont pas correctement lus
par une application MS-DOS. La table ANSI est la table de caracteres utilisée par défaut par

les applications Windows

2.1.2.2.10 Format HTML

Vous pouvez modifier les paramétres suivants de la sauvegarde au format html du contenu d'une

fenétre:

» fichiers CSS intégrés - bloc de styles écrit dans le document HTML. Les styles sont définis

dans le fichier HTML; aucun fichier extérieur n'est utilisé
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» fichiers CSS externes - nom original - référence au fichier existant contenant la feuille de
style; 2 fichiers sont utilisés: default.css (styles communs a toutes les fenétres statistiques)

et le fichier css spécifique a la fenétre sauvegardée
= fichiers CSS externes - nom du fichier - référence a un fichier nouveau contenant la feuille
de style; 1 seul fichier est utilisé: il porte le nom du fichier html enregistré et contient les
styles définis dans le fichier default.css et le fichier css spécifique a la fenétre sauvegardée.
2.1.3 Barre de statut
La barre de statut est divisée en 7 zones:

= état de la connexion internet

= type des données gérées par Champfoot - a I'heure actuelle, seules les données

"championnat de football" sont gérées

= drapeau de la langue d'utilisation - Champfoot est disponible en version anglaise, francaise
et portugaise. Vous pouvez changer de langue a tout moment en sélectionnant la langue

souhaitée dans le menu "Langue"”
» saison du championnat en cours de consultation
= drapeau et nom du pays du championnat en cours de consultation

* nom du championnat en cours de consultation - faites apparaitre la bulle d'aide du drapeau
pour connaitre le nom de l'auteur du championnat et son adresse e-mail (si elle a été

renseignée)

= derniére journée jouée pour le championnat en cours de consultation

Les symboles suivants illustrent I'état de la connexion internet
- @ aucun fournisseur d'acceés installé
- B pas de connexion
. %}7 connexion en cours
- @ connexion établie
« @ transmission de données

2.1.4 Fenétres statistiques et classements

Vous pouvez ouvrir simultanément plusieurs fenétres dans la zone de travail de Champfoot afin de

consulter les nombreux classements et statistiques qui vous sont proposés.
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Sélectionnez tout d'abord "Championnats" dans le menu principal pour avoir acces a la liste des
championnats installés sur votre poste:
» sélectionnez ensuite la saison
= sélectionnez ensuite le pays

= sélectionnez enfin le nom du championnat.

Des informations sur le championnat (derniére journée jouée, ...) sont affichées dans la barre de

statut.

Sélectionnez un élément du menu principal ou de la barre de boutons pour ouvrir la fenétre

statistiques ou classement associée.

Par exemple, si vous sélectionnez "Prochaines" dans le menu "Journée", les rencontres des
prochaines journées du championnat sont affichées dans une nouvelle fenétre qui s'ouvre dans la

zone de travalil.

En cliquant sur le bouton Ede 1a barre de boutons, les résultats de la derniére journée jouée du
championnat sont affichés dans une nouvelle fenétre.
La plupart des fenétres disposent d'un menu contextuel.

En sélectionnant les €léments de ce menu, vous avez acces aux différentes pages composant

la fenétre; de nouvelles statistiques s'afficheront alors dans cette fenétre.

Cliquez sur la touche "F1" pour ouvrir l'aide sur le menu contextuel de la fenétre active.

Vous pouvez consulter la liste des fenétres afin de connaitre le menu les appelant et les

statistiques et classements qu'elles décrivent.

Vous pouvez effectuer des opérations sur une fenétre (la minimiser, la maximiser, la fermer, ...) en

sélectionnant "Fenétre" dans le menu principal.

Le contenu des fenétres peut étre imprimé ou enregistré dans des fichiers suivant différents formats:
= image (bitmap, gif, png, jpeg),
* texte,

= html,
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Vous pouvez changer de championnat en sélectionnant "Championnats" dans le menu principal, tout
en conservant les fenétres que vous aviez ouvertes.

Vous pouvez ainsi consulter simultanément des statistiques et classements de différents
championnats; ceux-ci sont affichés dans des fenétres séparées que vous pouvez positionner a votre

guise dans la zone de travail.

2.1.5 Création d'un championnat

Pour créer un nouveau championnat, sélectionnez "Créer/Modifier un championnat" dans le menu
"Options".

Cliquez sur

= Créer un nouveau championnat d'aprés les données d'un championnat existant" pour
créer la saison d'un championnat si vous possédez le championnat de la saison précédente.
La plupart des informations du championnat seront alors extraites de la saison précédente
(nombre d'équipes, de journées, points, ...). Vous pourrez de plus sélectionner les

informations que vous souhaitez conserver de la saison passée (nom des équipes, joueurs,

)
= "Créer un nouveau championnat vierge" pour créer un championnat a l'aide d'un
magicien. Vous devez éditer toutes les données principales de la saison (nombre d'équipes,
de journées, nom des équipes).
2.1.6  Edition d'un championnat (mode expert)
Cette fenétre vous permet de modifier les paramétres d'un championnat suite
» alademande d'édition du championnat courant,
*» alademande d'édition d'un championnat existant,

= alacréation d'un championnat.

La fenétre est découpée en 3 zones principales:

* agauche, laliste des rubriques - les paramétres que vous pouvez modifier sont classés

par rubrique: données générales, classements, équipes, ...

» adroite, la zone d'édition des parameétres - les paramétres associés a la rubrique
sélectionnée y apparaissent
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en bas, les boutons - ils vous permettent d'appeler certaines fonctionnalités (enregistrement
des modifications, ...)

Liste des rubriques

Les rubriques sont classées en 7 catégories:

Boutons

données générales - parameétres généraux (saison, pays, ...)

classement général - points, regles d'établissement du classement général
équipes/renseignements - nom des équipes, des stades, des villes, ...
équipes/joueurs - nom des joueurs + poste pour chaque équipe

arbitres - nom des arbitres

notes - baréme des notes des rencontres, joueurs, arbitres

calendrier - équipes et dates des rencontres

4 boutons sont disponibles:

217

Sauver XML - vous permet d'enregistrer les données du championnat (les paramétres + les
résultats de chaque journée) dans un fichier au format XML dont la DTD est livrée avec

Champfoot.

Charger XML - vous permet de charger les données du championnat (les parameétres + les
résultats de chaque journée) a partir d'un fichier au format XML respectant la DTD livrée
avec Champfoot.

Enregistrer - vous permet de sauvegarder les modifications que vous avez apportées au
championnat

Fermer - vous permet de fermer la fenétre; si des modifications ont été apportées au
championnat et que vous ne les avez pas sauvegardées, un message vous indique que Si

vous continuez, vous perdrez ces modifications

Edition d'une journée

Pour éditer une journée, sélectionnez "Editer" dans le menu "Journée" puis sélectionnez le numéro de

la journée.

La fenétre d'édition vous permet de saisir les résultats d'une journée: résultat des rencontres,

spectateurs, buteurs, passeurs, avertissements, expulsions, penalties ratés, titulaires, remplacants,

notes, joueurs non utilisés.
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Elle est découpée en 3 zones principales:

» agauche, laliste des rubriques - les paramétres que vous pouvez modifier sont classés

par rubrique: données résultats, buteurs, cartons, ...

= adroite, la zone d'édition des parameétres - les parameétres associés a la rubrique

sélectionnée y apparaissent

*» en bas, les boutons - ils vous permettent d'appeler certaines fonctionnalités (enregistrement

des modifications, ...)

Liste des rubriques

Les rubriques sont classées en 9 catégories:

résultats - renseignements généraux sur une rencontre: résultat, date, spectateur, arbitre, ...
buteurs - nom des buteurs, minute et type de but

équipes/cartons - nom des joueurs ayant regu un carton, minute et type de carton
équipes/passeurs - nom des passeurs

penalties ratés - nom des joueurs ayant raté un penalty, minute

titulaires - nom des joueurs titulaires

remplacants - nom des joueurs remplacants, nom des joueurs remplacés, minute du remplacement
notes - note des joueurs

joueurs non utilisés - joueurs présents sur la feuille de match mais n'ayant pas joué

Boutons
6 boutons sont disponibles:

= Sauver XML - vous permet d'enregistrer les données de la rencontre en cours d'édition dans

un fichier au format XML dont la DTD est livrée avec Champfoot.

= Match précédent - vous permet d'éditer les données (de la rubrique sélectionnée) de la
rencontre précédente dans le calendrier de la journée; si lI'option "Rencontres liées" a été
sélectionnée dans la fenétre de Configuration (rubrique édition), I'index de la rencontre est

modifié dans toutes les rubriques

= Match suivant - vous permet d'éditer les données (de la rubrique sélectionnée) de la
rencontre suivante dans le calendrier de la journée; si I'option "Rencontres liées" a été
sélectionnée dans la fenétre de Configuration (rubrique édition), l'index de la rencontre est

modifié dans toutes les rubriques
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» Sauver XML - vous permet d'enregistrer les données de la journée (les résultats de chaque

rencontre) dans un fichier au format XML dont la DTD est livrée avec Champfoot.

= Enregistrer - vous permet de sauvegarder les modifications que vous avez apportées a la
journée

= Fermer - vous permet de fermer la fenétre; si des modifications ont été apportées a la

journée et que vous ne les avez pas sauvegardées, un message vous indique que si vous

continuez, vous perdrez ces modifications
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Chapitre Il
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3 Utiliser Champfoot

3.1 Commandes de menu

Les éléments les moins utilisés du menu sont cachés au fur et a mesure que vous utilisez Champfoot

afin que n'apparaissent plus que ceux dont vous vous servez le plus fréquemment.

Vous pouvez tout de méme avoir acces aux éléments cachés en sélectionnant la "fleche”

apparaissant en bas d'un menu.

Menu Journée

Mise & jour en ligne

2002{03 .

2001/02
2000/01 Flache

£

Consulter Consulter les résultats d'une journée

Editer Editer les résultats d'une journée

Direct Edition de la prochaine journée en direct

[Tous les résultats IAffichage des résultats de toutes les rencontres jouées
Prochaines Consulter les rencontres des prochaines journées
Date Rencontres se jouant entre 2 dates

Matchs en retard Matchs en retard

Expulsions Edition des équipes expulsées du championnat

Forfaits généraux

Edition des équipes déclarant un forfait général; configuration des points du forfait

Points de pénalité/bonus

Saisie des points de pénalité et de bonus de chaque équipe

Rencontre

[Trouver la date et la journée d'une rencontre

Joueur [Trouver I'équipe d'un joueur

Inverser une rencontre Inverser les dates et journées d'une rencontre; la rencontre ne doit pas avoir été jouée
Informations Informations sur le championnat courant

Quitter Quitter Champfoot

Menu Classements

Général/Attaques/Défenses

Classement général, des attaques ou des défenses

Victoires/Nuls/Défaites/Différence de buts Classement suivant le nombre de victoires, de nuls, de défaites, la différence de

buts

Evolution aux classements

Evolution des équipes aux classements généraux, des attaques, ...

Buts/Buteurs

Classement des buteurs

Buts/Doublés, triplés ...

Classement des buteurs ayant suivant leur nombre de doublés, ...

Buts/Buteurs décisifs

Classement des buteurs décisifs

Buts/Efficacité Nombre moyen de minutes passées pour marquer un but
Buts/Meilleur buteur par équipe Meilleur buteur par équipe

Buts/Nombre de buteurs par équipe Nombre de buteurs par équipe

Penalties/Transformés Classement des équipes suivant le nombre de penalties transformés
Penalties/Ratés Classement des équipes suivant le nombre de penalties ratés
Passeurs Classement des passeurs

Cartons/Par équipe

Classement des cartons par équipe

Cartons/Par joueur

Classement des cartons par joueur

Points/Par équipe

Classement de la moyenne des points par équipe

Points/Par joueur

Classement de la moyenne des points par joueur

Nombre de joueurs utilisés, de remplacements|Classement des équipes suivant le nombre total de joueurs utilisés et le nombre
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moyen de remplacements

Spectateurs Classement des équipes suivant le nombre moyen de spectateurs

Notes Classement des équipes suivant la moyenne des notes de leurs rencontres
Arbitres/Liste Liste des arbitres classés par ordre alphabétique ou sur une donnée
Arbitres/Sévérité Liste des arbitres classés sur le nombre de cartons jaunes et de cartons rouges

Arbitres/Avertissements

Liste des arbitres classés sur le nombre de cartons jaunes

Arbitres/Expulsions

Liste des arbitres classés sur le nombre de cartons rouges

Arbitres/Penalties

Liste des arbitres classés sur le nombre de penalties

Menu Historique

Comparaison

Comparaison du classement des équipes sur 2 saisons

Moyenne/Points enregistrés par le leader

Historigue du nombre de points enregistrés par le leader

Moyenne/Moyenne de buts

Historigue de la moyenne de buts par rencontre

Moyenne/Affluence moyenne

Historigue de I'affluence moyenne par rencontre

Moyenne/Moyenne des avertissements

Historique de la moyenne des avertissements par rencontre

Moyenne/Moyenne des expulsions

Historigue de la moyenne des expulsions par rencontre

Pourcentage/Pourcentage de victoires a domicile

Historique du pourcentage de victoires a domicile par journée

Pourcentage/Pourcentage de match nuls

Historigue du pourcentage de match nuls par journée

Pourcentage/Pourcentage de victoires a I'extérieur

Historigue du pourcentage de victoires a I'extérieur par journée

Pourcentage/Pourcentage de résultats vierges

Historigue du pourcentage de résultats vierges par journée

Séries/Invaincus a domicile

Historigue du nombre d'équipes invaincues a domicile

Séries/Sans victoire a I'extérieur

Historigue du nombre d'éguipes sans victoires a I'extérieur

Classement/Meilleur buteur

Historiqgue du meilleur buteur

Classement/Meilleur passeur

Historigue du meilleur passeur

Classement/Nombre de changements de leader

Historigue du nombre de changements de leader

Classement/Plus grand nombre de victoires

Historigue du plus grand nombre de victoires

Classement/Plus grand nombre de matchs nuls

Historigue du plus grand nombre de matchs nuls

Classement/Plus grand nombre de défaites

Historique du plus grand nombre de défaites

Classement/Plus faible nombre de victoires

Historigue du plus faible nombre de victoires

Classement/Plus faible nombre de matchs nuls

Historique du plus faible nombre de matchs nuls

Classement/Plus faible nombre de défaites

Historigue du plus faible nombre de défaites

Classement/Moins bonne attaque

Historigue de la moins bonne attaque

Classement/Moins bonne défense

Historigue de la moins bonne défense

Classement/Moins bonne différence de buts

Historique de la moins bonne différence de buts

Classement/Meilleure attaque

Historique de la meilleure attaque

Classement/Meilleure défense

Historigue de la meilleure défense

Classement/Meilleure différence de buts

Historique de la meilleure différence de buts

Menu Statistiques

Championnat

Statistiques sur le championnat courant

Séries Séries en cours, terminées

Comparaison de championnats

Comparaison du championnat avec des championnats de référence

Equipe Statistiques sur une équipe

Evolution comparée

Evolution comparée des points, de la place aux classements de 2, 3 équipes ou plus

Performance la journée suivante

Performance la journée suivante de I'équipe a une place du classement général

Forme des équipes

Résultat (victoire, nul, défaite) des équipes a chaque journée jouée

Joueur Statistiqgues sur un joueur

Effectif Effectif des équipes

Menu Fiche

Equipe Fiche sur une équipe: classement, derniers résultats, prochaines rencontres

Rencontre Fiche sur une rencontre: classement des 2 équipes, derniers résultats (total, a domicile pour

résultat

I'équipe jouant a domicile, a I'extérieur pour I'équipe jouant a I'extérieur); pronostiques sur le

Pronostiques

Pronostique du résultat des rencontres de la prochaine journée

Exactitude des pronostiques|Pourcentage de pronostiques corrects pour chaque journée jouée sur le championnat, une équipe,
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Mise & jour en ligne|

Mise & jour des championnats depuis le site Internet

2002/20083 ...

Championnats détectés sur le poste

Autre Le nomb

re de championnats présents dans le menu étant limité, donne acces aux autres championnats

trouvés sur le poste

Menu Langue

[Langues installées s

ur le poste

Menu Fenétre

Mosaique

Disposer les fenétres sous forme mosaique

Cascade

Disposer les fenétres en cascade

Réorganiser

Réorganiser les fenétres iconisées

Tout minimiser

Minimiser toutes les fenétres

Tout fermer

Fermer toutes les fenétres

Imprimer

Imprimer la fenétre active

Presse-papiers

Copier le contenu de la fenétre active dans le presse-papiers

Enregistrer au format/image

Enregistrer le contenu de la fenétre active dans un fichier au format graphique (bmp, gif, jpeg, png)

Enregistrer au format/texte

Enregistrer le contenu de la fenétre active dans un fichier au format texte

Enregistrer au format/html

Enregistrer le contenu de la fenétre active dans un fichier au format html

Enregistrer au format/xml

Enregistrer le contenu de la fenétre active dans un fichier au format xml

Menu Options

Exporter vers

Convertir les données du championnat courant dans le format de données d'un logiciel "suivi de
championnats de football" afin gu'il soit reconnu par ce logiciel

Importer depuis

Convertir les données d'un championnat d'un autre logiciel de "suivi de championnats de
football" vers le format de données Champfoot afin qu'il soit ajouté dans les championnats
Champfoot

Configuration

Configurer des parametres: polices, couleurs, dossiers, ...

Drapeaux

Affecter un fichier drapeau a un nom de pays

IAbonnement championnats

Sélection des championnats pour lesquels vous souhaitez vous abonner

Configurer I'imprimante

Configurer les paramétres de l'imprimante

\Vérifier une nouvelle version

Vérifier la présence d'une nouvelle version de Champfoot sur le site Internet

Créer/Modifier un championnat]

Créer un nouveau championnat ou entrer les données (équipes, calendrier, ...) d'un
championnat

Editer le championnat courant

Entrer les données (équipes, calendrier, ...) du championnat courant

Dossier de données

Modifier le nom du dossier ou sont stockés les championnats

Menu Aide
Index Index de l'aide
Nouveautés Quelles sont les nouveautés de la présente version de Champfoot

Clé d'enregistrement

Entrer de la clé que vous avez regue afin d'enregistrer le logiciel et de supprimer les restrictions
shareware

Comment s'enregistrer ?

Comment obtenir une version enregistrée de Champfoot

/Astuce du jour Affi

cher I'astuce du jour

Support technique

Comment obtenir de I'aide pour la résolution de problémes ou avoir des informations sur Champfoot

Champfoot sur le Web/...

IAcces aux informations sur le site Internet

/A propos Affi

chage de la fenétre A Propos
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Créer un championnat

Pour créer un nouveau championnat, sélectionnez "Créer/Modifier un championnat" dans le menu

"Options".

Cliquez sur

3.1.1.1

"Créer un nouveau championnat d'apres les données d'un championnat existant" pour
créer la saison d'un championnat si vous possédez le championnat de la saison précédente.
La plupart des informations du championnat seront alors extraites de la saison précédente
(nombre d'équipes, de journées, points, ...). Vous pourrez de plus sélectionner les

informations que vous souhaitez conserver de la saison passée (nom des équipes, joueurs,

).

"Créer un nouveau championnat vierge" pour créer un championnat a l'aide d'un
magicien. Vous devez éditer toutes les données principales de la saison (nombre d'équipes,

de journées, nom des équipes).

D'aprés les données d'un championnat existant

La création d'un nouveau championnat d'aprés les données d'un championnat existant vous

permet de créer la nouvelle saison d'un championnat pour lequel vous possédez une saison passée.

Vous avez alors la possibilité de récupérer des données de ce championnat afin de vous éviter de les

entrer a nouveau (joueurs, ...).

Vous devez tout d'abord sélectionner le championnat (dit modeéle) sur lequel va se baser le nouveau

championnat.

Un magicien vous apporte alors une aide a la création du championnat qui se déroule suivant les

étapes suivantes:

années de début et de fin de saison

nom du pays - s'il a changé !

nom du championnat - s'il a changé !

nombre d'équipes

le championnat se joue t'il en matchs aller-retour ?

si non, nombre de journées - si oui, le nombre de journées est calculé par le programme

est-ce le championnat de 1ére division (équivalent francais) du pays - Liga pour I'Espagne
par exemple

Copyright 1995-2003 Stéphane Carreau



Page 28

points marqués par une équipe suivant le résultat de la rencontre jouée

nom des équipes - le nom des équipes du championnat modeéle est affiché dans une liste;
vous devez supprimer les équipes ne faisant plus partie du championnat et rajouter les
nouvelles; pour passer a I'étape suivant, vous devez avoir saisi le nom de toutes les équipes

du championnat
les joueurs des équipes du championnat modele doivent-il étre récupérés ?

si oui, la liste des équipes du championnat modéle est affichée - vous devez indiquer celles

pour lesquelles vous souhaitez récupérer les joueurs

si oui la liste des joueurs de I'effectif passé de chacune des équipes du nouveau
championnat présentes dans le championnat modéle, est affichée - pour chacune d'elle,
vous devez sélectionner les joueurs que vous souhaitez voir intégrer le nouveau

championnat

la création du championnat peut alors étre effectuée par le programme - la fenétre d'édition
expert du championnat (Configurer un championnat) est ouverte, vous permettant de

modifier certains parameétres du championnat (calendrier, ...).

Veuillez consultez la rubrique " Créer un championnat" pour connaitre la procédure a suivre pour

demander la création d'un championnat.

3.1.1.2 Créer un nouveau championnat vierge

Un magicien vous apporte une aide a la création du championnat qui se déroule suivant les étapes

suivantes:

années de début et de fin de saison
nom du pays

nom du championnat - pour passer a I'étape suivante, les informations précédemment

saisies ne doivent pas correspondre a un championnat que vous possédez

nombre d'équipes

le championnat se joue t'il en matchs aller-retour ?

si non, nombre de journées - si oui, le nombre de journées est calculé par le programme

est-ce le championnat de 1ére division (équivalent francais) du pays - Liga pour I'Espagne

par exemple

points marqués par une équipe suivant le résultat de la rencontre jouée
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* nom des équipes - les équipes des championnats du pays que vous possédez sont
disponibles dans la zone de saisie du nom (cliquez sur la fleche de la zone de saisie pour les
faire apparaitre); pour passer a I'étape suivant, vous devez avoir saisi le nom de toutes les

équipes du championnat

= lacréation du championnat peut alors étre effectuée par le programme - la fenétre d'édition
expert du championnat (Configurer un championnat) est ouverte, vous permettant de

modifier certains paramétres du championnat (calendrier, ...).

Veuillez consultez la rubrique " Créer un championnat" pour connaitre la procédure a suivre pour
demander la création d'un championnat.
3.1.2 Configurer un championnat
Cette fenétre vous permet de modifier les parameétres d'un championnat suite
* alademande d'édition du championnat courant,
» alademande d'édition d'un championnat existant,

= alacréation d'un championnat.

La fenétre est découpée en 3 zones principales:

* agauche, laliste des rubriques - les paramétres que vous pouvez modifier sont classés

par rubrique: données générales, classements, équipes, ...

*» adroite, la zone d'édition des paramétres - les parameétres associés a la rubrique

sélectionnée y apparaissent

= enbas, les boutons - ils vous permettent d'appeler certaines fonctionnalités (enregistrement

des modifications, ...)

Liste des rubriques

Les rubriques sont classées en 7 catégories:
» données générales - paramétres généraux (saison, pays, ...)
» classement général - points, regles d'établissement du classement général
= équipes/renseignements - nom des équipes, des stades, des villes, ...

= équipes/joueurs - nom des joueurs + poste pour chaque équipe
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= arbitres - nom des arbitres
* notes - baréme des notes des rencontres, joueurs, arbitres

= calendrier - équipes et dates des rencontres

Boutons
4 boutons sont disponibles:

» Sauver XML - vous permet d'enregistrer les données du championnat (les paramétres + les
résultats de chaque journée) dans un fichier au format XML dont la DTD est livrée avec
Champfoot.

= Charger XML - vous permet de charger les données du championnat (les paramétres + les
résultats de chaque journée) a partir d'un fichier au format XML respectant la DTD livrée

avec Champfoot.

» Enregistrer - vous permet de sauvegarder les modifications que vous avez apportées au

championnat

= Fermer - vous permet de fermer la fenétre; si des modifications ont été apportées au
championnat et que vous ne les avez pas sauvegardées, un message vous indique que si
vous continuez, vous perdrez ces modifications

3.1.2.1 Données générales

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Données générales" dans la liste de gauche de la

fenétre d'édition avancée d'un championnat.

Les parameétres suivants peuvent étre modifiés:
» Saison - années de début et de fin de saison
= Pays - nom du pays
= Championnat - nom du championnat

= Temps additionnel - coché si le temps additionnel doit étre activé (sélection du nombre de

minutes de jeu supplémentaires pour chaque mi-temps).

Les parameétres suivants ne peuvent pas étre modifiés et sont donnés a titre informatif:
» Nombre d'équipes - nombre d'équipes composant le championnat

= Nombre de journées - nombre de journées dans le calendrier
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* Nom utilisateur - nom de l'utilisateur ayant créé le championnat; il correspond au nom saisi
avec le numéro de licence
= Adresse email - adresse email de |'utilisateur ayant créé le championnat; cette adresse peut
étre renseignée dans la fenétre de Configuration de Champfoot.
3.1.2.2 Classement général

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Classement général" dans la liste de gauche de la

fenétre d'édition avancée d'un championnat.

Les parameétres suivants peuvent étre modifiés:
= Points - nombre de points marqués par une équipe suivant son résultat

= Places d'honneur - nombre de places attribuées en fin de championnat pour les coupes

d'Europe, les relégations, ...

» Classement général - régles appliquées pour calculer le classement général

Points

Veuillez sélectionner le type de points que vous souhaitez modifier en sélectionnant le bouton a

cocher approprié:
= Points - points gagnés par une équipe lorsque la rencontre est jouée

» Points (match forfait) - points gagnés par une équipe lorsque I'équipe adverse a déclaré

forfait

Suivant le lieu ou I'équipe joue (domicile, extérieur), vous pouvez alors éditer le nombre de points

gagnés pour une victoire, un match nul et une défaite.

Places d'honneur

Les places attribuées aux équipes a la fin du championnat sont fonction du type du championnat: 1ére
division (équivalent francais) ou non. Veuillez cocher Premiére division si le championnat est la 1ére

division du pays.
Dans ce cas, les places attribuées aux équipes sont:
= Nombre d'équipes en C1 - nombre d'équipes qualifiées en Ligue des Champfoot

= Nombre d'équipes en C3 - nombre d'équipes qualifiées en Coupe de 'UEFA
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* Nombre d'équipes en Intertoto - nombre d'équipes qualifiées en Intertoto
= Nombre de descentes directes - nombre d'équipes reléguées en division inférieure

= Match de barrage pour la descente - nombre de matchs de barrage pour la relégation en

division inférieure

Sinon, les places sont
* Nombre d'équipes montée directe - nombre d'équipes montant en division supérieure

*» Match de barrage pour la montée - nombre de matchs de barrage pour la montée en
division supérieure

= Nombre de descentes directes - nombre d'équipes reléguées en division inférieure

= Match de barrage pour la descente - nombre de matchs de barrage pour la relégation en

division inférieure

Classement général

Les régles disponibles pour le calcul du classement général sont affichées dans la liste de gauche;
celles utilisées pour le calcul sont affichées dans la liste de droite. L'ordre d'appel des régles suit leur
position dans la liste (la regle placée en 1ére position sera appliquée en ler; s'il y a égalité, la régle
placée en 2nde position sera alors appelée, ...). Le déplacement d'une régle d'une liste a l'autre

s'effectue par glisser-lacher (drap & drop).

Elles sont:
= Alphabétique - classement alphabétique sur le nom des équipes
* Buts encaissés
* Buts marqués
= Différence de buts - différence de buts générale des équipes
= Journée - nombre de rencontres jouées
= Matchs gagnés a l'extérieur
= Matchs nuls
= Matchs perdus

=  Points
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3.1.2.3 Equipes/Renseignements

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Equipes/Renseignements" dans la liste de gauche

de la fenétre d'édition avancée d'un championnat.

Les équipes sont affichées dans la liste de droite.

Pour modifier les renseignements d'une équipe, sélectionner la dans la liste; les parameétres suivants

peuvent étre édités:

= Equipe a suivre - coché si I'‘équipe doit étre mise en valeur dans les statistiques; il ne peuty

avoir qu'une seule équipe a suivre par championnat
= Nom de I'équipe
» Stade - nom du stade ou I'équipe joue a domicile
* Ville - nom de la ville rattachée a I'équipe

» Blason - image représentant le blason de I'équipe

Dans la phase de création du championnat, lorsque vous entrez les équipes le composant, cliquez sur
le bouton "Ajouter" pour ajouter I'équipe dont vous venez de saisir les renseignements. Un nouvel

élément est alors ajouté dans la liste des équipes sous le nom de I'équipe que vous avez saisi.

Il n'est pas possible de supprimer une équipe: le nombre d'équipes dans le championnat devant
rester constant, vous devez modifier tous les renseignements de I'équipe que vous souhaitiez effacer

avec les renseignements de celle que vous devez ajouter.

Blason
Les opérations suivantes peuvent étre effectuées sur un blason:

= ... -ouverture d'une fenétre pour choisir le fichier image contenant le blason de I'équipe; les

formats de fichiers reconnus sont: bitmap, gif, jpeg, png
» Effacer - suppression du blason actuel de I'équipe

= Enregistrer sous - enregistrement du blason dans un fichier image; les formats de fichiers

reconnus sont: bitmap, gif, jpeg, png
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» Transparent - coché si le fond du blason est transparent. Dans ce cas, la couleur de fond ne
sera pas dessinée lors de l'affichage du blason. La couleur de transparence est indiquée par
la couleur du point en haut a gauche du blason.

3.1.2.4 Equipes/Joueurs

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Equipes/Joueurs"” dans la liste de gauche de la

fenétre d'édition avancée d'un championnat.

Les équipes sont affichées dans la liste de droite.

Pour modifier I'effectif d'une équipe, sélectionner la dans la liste; les parameétres suivants sur les
joueurs peuvent étre édités:

= Nom - nom complet du joueur

= Poste - poste officiel sur le terrain
M gardien
@ défenseur
< milieu

#2 attaquant

La gestion des joueurs est réalisée a l'aide des boutons suivants:

= Ajouter - ajout dans l'effectif du joueur dont les renseignements sont affichés; n'est

accessible que si aucun joueur de l'effectif de I'équipe ne porte le nom saisi

» Modifier - modification des renseignements du joueur sélectionné dans la liste des joueurs;

n'est accessible que si le nom du joueur ou son poste ont été modifiés

= Effacer - suppression du joueur de I'effectif; n‘est accessible que si le joueur n'est pas
présent dans les données des rencontres jouées par I'équipe (s'il n'a jamais marqué de but

ou recu de carton jaune ou été titulaire ...)

= Transfert - ajout du joueur sélectionné dans la liste vers une autre équipe

Transfert d'un joueur
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Pour transférer un joueur, sélectionner le bouton "Transfert". Une fenétre apparait alors vous
proposant la liste des équipes vers lesquelles le joueur peut étre transféré (celles n'ayant pas atteint

leur quota de joueur). Cliquez sur le bouton "OK" pour valider le transfert.

Le joueur apparait alors sur fond gris dans la liste des joueurs pour indiquer qu'il a été transféré en

cours de saison.

@ Basto Bruno

Bonnissel Jerdme

Cliquez sur le nom du joueur dans la liste des joueurs et veuillez attendre que la bulle d'aide
apparaisse: I'(les) équipe(s) dans laquelle (lesquelles) le joueur a évolué en cours de saison sont
affichées.

3.1.2.5 Arbitres

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Arbitres" dans la liste de gauche de la fenétre

d'édition avancée d'un championnat.

Les arbitres sont affichés dans la liste de droite.

Le nom d'un arbitre est saisi dans la zone d'édition "Nom".

La gestion des arbitres est réalisée a l'aide des boutons suivants:

= Ajouter - ajout de l'arbitre dont le nom est affiché n'est accessible que si aucun arbitre de la
liste ne porte le nom saisi

= Modifier - modification du nom de l'arbitre sélectionné dans la liste des arbitres; n'est

accessible que si le nom a été modifié

= Supprimer - suppression de l'arbitre de la liste; n'est accessible que si l'arbitre n'est pas
présent dans les données des rencontres jouées

3.1.2.6 Notes

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Notes" dans la liste de gauche de la fenétre d'édition

avancée d'un championnat.

Les données pour lesquelles une note peut étre attribuée sont affichées dans la liste de droite:
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= Rencontre
=  Joueur

= Arbitre

Pour modifier le baréme d'une donnée, sélectionnez la dans la liste des notes; les paramétres
suivants peuvent étre édités:

* non noté - coché si la donnée n'est pas notée; sinon le baréme des notes est entré avec les

parametres suivants

= nombre de notes - nombre total de notes que peut prendre la donnée. Par exemple, si le
baréme est établi de 0 a 20 avec un incrémentde 1 (0, 1, 2, 3, ...), le nombre de notes est
21.

= note maximale - valeur maximale du baréme

* note par défaut - note par défaut attribuée a la donnée (aucune ou valeur)

Pour la note d'un joueur, il est nécessaire de configurer la régle de calcul de la moyenne de ses notes

pour le classement des joueurs par note:
*= tous les matchs - le joueur est pris en compte dés qu'il a été noté une fois

» tous les matchs doivent étre joués - le joueur est pris en compte s'il a joué et s'il a été

noté sur toutes les rencontres jouées du championnat

* nombre minimal de matchs joués - le joueur est pris en compte s'il a joué et s'il a été noté
sur un nombre minimal de rencontres; ce nombre est une fraction du nombre total de

journées jouées dans le championnat.

3.1.2.7 Calendrier

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Calendrier" dans la liste de gauche de la fenétre

d'édition avancée d'un championnat.

Sélectionnez la journée dont vous souhaitez saisir ou modifier les rencontres dans la liste déroulante

"Journée".

La liste des rencontres est affichée dans la zone de droite de la fenétre; la liste des équipes dont la

rencontre n'a pas été saisie est affichée dans la zone de gauche de la fenétre.
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Pour saisir une rencontre, cliquez sur le nom de I'équipe jouant a domicile puis sur celle jouant a
I'extérieur dans la liste des rencontres. La rencontre apparait alors dans la zone de droite de la
fenétre. Entrez ensuite la date de la rencontre en cliquant sur la fleche bas de la fenétre calendrier

positionnée en face de la rencontre.

Pour modifier la date d'une rencontre, cliquez sur le nom de la rencontre dans la zone de droite de
la fenétre pour que la fenétre calendrier se déplace sur la rencontre; entrez alors la date en cliquant

sur la fleche bas de la fenétre calendrier.

Le bouton "Effacer" permet de supprimer le nom de la derniére équipe saisie; elle est alors transférée
dans la liste des équipes de la zone de gauche. Le bouton "Tout effacer" efface toutes les rencontres

de la journée; toutes les équipes du championnat sont affichées dans la liste de la zone de gauche.

Une aide a la saisie des rencontres des journées retour est disponible: lors de la sélection d'une
journée retour pour laquelle aucune rencontre n'a été saisie, une liste déroulante apparait en haut de
la fenétre avec le bouton "Journée aller". Sélectionnez le numéro de la journée aller puis cliquez sur

ce bouton pour remplir automatiquement les rencontres retour de la journée.

3.1.3 Editer une journée

Pour éditer une journée, sélectionnez "Editer" dans le menu "Journée" puis sélectionnez le numéro de

la journée.

La fenétre d'édition vous permet de saisir les résultats d'une journée: résultat des rencontres,
spectateurs, buteurs, passeurs, avertissements, expulsions, penalties ratés, titulaires, remplagants,

notes, joueurs non utilisés.

Elle est découpée en 3 zones principales:

= agauche, laliste des rubriques - les paramétres que vous pouvez modifier sont classés

par rubrique: données résultats, buteurs, cartons, ...

» adroite, la zone d'édition des parametres - les parametres associés a la rubrique

sélectionnée y apparaissent

= enbas, les boutons - ils vous permettent d'appeler certaines fonctionnalités (enregistrement

des modifications, ...)

Liste des rubriques
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Les rubriques sont classées en 9 catégories:

Boutons

résultats - renseignements généraux sur une rencontre: résultat, date, spectateur, arbitre, ...
buteurs - nom des buteurs, minute et type de but

équipes/cartons - nom des joueurs ayant recu un carton, minute et type de carton
équipes/passeurs - nom des passeurs

penalties ratés - nom des joueurs ayant raté un penalty, minute

titulaires - nom des joueurs titulaires

remplagants - nom des joueurs remplacants, nom des joueurs remplacés, minute du

remplacement
notes - note des joueurs

joueurs non utilisés - joueurs présents sur la feuille de match mais n'ayant pas joué

6 boutons sont disponibles:

Sauver XML - vous permet d'enregistrer les données de la rencontre en cours d'édition dans

un fichier au format XML dont la DTD est livrée avec Champfoot.

Match précédent - vous permet d'éditer les données (de la rubrique sélectionnée) de la
rencontre précédente dans le calendrier de la journée; si lI'option "Rencontres liées" a été
sélectionnée dans la fenétre de Configuration (rubrique édition), I'index de la rencontre est

modifié dans toutes les rubriques

Match suivant - vous permet d'éditer les données (de la rubrique sélectionnée) de la
rencontre suivante dans le calendrier de la journée; si lI'option "Rencontres liées" a été
sélectionnée dans la fenétre de Configuration (rubrique édition), l'index de la rencontre est

modifié dans toutes les rubriques

Sauver XML - vous permet d'enregistrer les données de la journée (les résultats de chaque

rencontre) dans un fichier au format XML dont la DTD est livrée avec Champfoot.
Enregistrer - vous permet de sauvegarder les modifications que vous avez apportées a la
journée

Fermer - vous permet de fermer la fenétre; si des modifications ont été apportées a la
journée et que vous ne les avez pas sauvegardées, un message vous indique que si vous

continuez, vous perdrez ces modifications
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3.1.3.1 Résultats

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Résultats"” dans la liste de gauche de la fenétre
d'édition d'une journée.

Les données suivantes peuvent étre saisies pour la rencontre courante:

= résultats

. @ date

= type derencontre
= joué
» tapis vert - jouée sur tapis vert
» forfait - gagnée par forfait

* remis —reportée

4B spectateurs - nombre total de spectateurs (0 si inconnu)

% note de larencontre - le baréme des notes est saisi dans I'édition du championnat sous
la rubrique "Notes"

. @ temps additionnel - temps additionnel en 1ére et en 2nde mi-temps; la gestion du temps
additionnel est paramétrée dans I'édition du championnat sous la rubrique "données

générales"

E.;) arbitre - nom de l'arbitre - les arbitres sont saisis dans I'édition du championnat sous la

rubrique "arbitres" ou en appelant le menu contextuel de cette liste déroulante

Astuce: vous pouvez changer rapidement de rencontre en appelant le menu contextuel puis en
cliguant sur la rencontre pour laquelle vous souhaitez saisir les résultats.
3.1.3.2 Buteurs

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Buteurs" dans la liste de gauche de la fenétre
d'édition d'une journée.

Pour rentrer les caractéristiques d'un but, veuillez suivre les étapes suivantes:

» sélectionnez I'équipe dont vous souhaitez rentrer les buteurs (buts contre son camp
compris)
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sélectionnez l'index du but de I'équipe dont vous souhaitez rentrer les caractéristiques; pour
un but contre son camp, le numéro du but sera du type "index (csc)"
sélectionnez le nom du buteur

sélectionnez la minute a laquelle le but a été marqué; pour un but marqué dans le temps

additionnel, la minute est du type "45 (+1)", symbolisée par l'icone &
sélectionnez le type du but; les types reconnus sont penalty, contre son camp, autre

si les informations sont correctes, cliquez sur le bouton Mémoriser

Pour effacer les caractéristiques d'un but, veuillez suivre les étapes suivantes:

sélectionnez I'équipe dont vous souhaitez effacer un buteur (buts contre son camp compris)

sélectionnez l'index du but de I'équipe dont vous souhaitez effacer les caractéristiques; pour

un but contre son camp, le numéro du but sera du type "index (csc)"

cliquez sur le bouton Effacer

Le bouton "Tout effacer” efface les caractéristiques de tous les buts de I'équipe sélectionnée.

Astuces:

lors de la sélection du type de but, si vous double-cliquez sur le type au lieu de cliquer
dessus, vous mémorisez les caractéristiques du but et vous vous positionnez sur le

prochain but marqué par I'équipe

vous pouvez changer rapidement de rencontre en appelant le menu contextuel puis en

cliguant sur la rencontre pour laquelle vous souhaitez saisir les résultats

le menu contextuel vous permet aussi d'ajouter un joueur et de modifier les

caractéristiques d'un joueur de l'effectif de I'équipe sélectionnée

3.1.3.2.1 But contre son camp

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Buteurs" dans la liste de gauche de la fenétre

d'édition d'une journée.

Pour rentrer les caractéristiques d'un but contre son camp, veuillez suivre les étapes suivantes:

sélectionnez I'équipe dont fait partie le joueur ayant marqué contre son camp

sélectionnez l'index du but dans la liste des buts de type "index (csc)"
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= sélectionnez le nom du buteur

= sélectionnez la minute a laquelle le but a été marqué; pour un but marqué dans le temps

additionnel, la minute est du type "45 (+1)", symbolisée par l'icone @
» sélectionnez le type du but; contre son camp

» siles informations sont correctes, cliqguez sur le bouton Mémoriser

3.1.3.3 Cartons

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Cartons" dans la liste de gauche de la fenétre

d'édition d'une journée.

Pour ajouter un carton, veuillez suivre les étapes suivantes:
» sélectionnez I'équipe dont vous souhaitez rentrer les cartons
= sélectionnez le nom du joueur

= sélectionnez la minute a laquelle le joueur a recu le carton; pour un carton recu dans le

temps additionnel, la minute est du type "45 (+1)", symbolisée par l'icbne @

= sélectionnez le type du carton; les types reconnus sont:
_| carton jaune
_k_ =M 2eme carton jaune
B carton rouge

» siles informations sont correctes, cliquez sur le bouton Mémoriser

Pour modifier un carton, veuillez suivre les étapes suivantes:
» sélectionnez I'équipe dont vous souhaitez modifier un carton
» sélectionnez lI'index du carton dont vous souhaitez modifier les caractéristiques
» sélectionnez le nom du joueur

» sélectionnez la minute a laquelle le joueur a recu le carton; pour un carton regu dans le

temps additionnel, la minute est du type "45 (+1)", symbolisée par l'icone @
» sélectionnez le type du carton; les types reconnus sont:
_| carton jaune

_k_ =M 2eme carton jaune
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B carton rouge

» siles informations sont correctes, cliqguez sur le bouton Mémoriser

Pour effacer les caractéristiques d'un carton, veuillez suivre les étapes suivantes:
» sélectionnez I'équipe dont vous souhaitez effacer un carton
» sélectionnez l'index du carton de I'équipe dont vous souhaitez effacer les caractéristiques

= cliquez sur le bouton Effacer

Le bouton "Tout effacer" efface les caractéristiques de tous les cartons de I'équipe sélectionnée.

Pour affecter & un joueur un 2éme carton jaune _k_Hl e joueur doit avoir déja recu un carton

jaune .

Astuces:

= vous pouvez changer rapidement de rencontre en appelant le menu contextuel puis en

cliquant sur la rencontre pour laquelle vous souhaitez saisir les résultats

= |e menu contextuel vous permet aussi d'ajouter un joueur et de modifier les

caractéristiques d'un joueur de l'effectif de I'équipe sélectionnée

3.1.3.4 Passeurs

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Passeurs" dans la liste de gauche de la fenétre
d'édition d'une journée.

Sélectionner I'équipe dont vous souhaitez saisir les passeurs.

La liste de gauche représente les joueurs de I'effectif de I'équipe; la liste de droite représente les

joueurs ayant effectué une passe décisive lors de la rencontre.

Pour ajouter un passeur, faites glisser-lacher le joueur concerné de la liste de droite vers la liste de

gauche: le joueur apparait dans la liste des passeurs de I'équipe.

Vous ne pouvez pas saisir plus de passeurs que le nombre de buts marqués par I'équipe.
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Pour supprimer un passeur, glissez-lachez le joueur concerné de la liste de gauche vers la liste de

droite: le joueur disparait de la liste des passeurs de I'équipe.

Sélectionner le bouton "Tout effacer" pour supprimer tous les passeurs de I'équipe.

Astuces:

3.1.35

vous pouvez changer rapidement de rencontre en appelant le menu contextuel puis en

cliquant sur la rencontre pour laquelle vous souhaitez saisir les résultats

le menu contextuel vous permet aussi d'ajouter un joueur et de modifier les

caractéristiques d'un joueur de I'effectif de I'équipe sélectionnée

Penalties ratés

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Penalties ratés" dans la liste de gauche de la fenétre

d'édition

d'une journée.

Pour rentrer les caractéristiques d'un penalty raté, veuillez suivre les étapes suivantes:

sélectionnez I'équipe dont vous souhaitez rentrer les penalties ratés
sélectionnez le nom du joueur

sélectionnez la minute a laquelle le penalty a été raté; pour un penalty raté dans le temps

additionnel, la minute est du type "45 (+1)", symbolisée par l'icone

si les informations sont correctes, cliquez sur le bouton Mémoriser

Pour effacer les caractéristiques d'un penalty raté, veuillez suivre les étapes suivantes:

Astuces:

sélectionnez I'équipe dont vous souhaitez effacer un penalty raté
sélectionnez l'index du penalty raté dont vous souhaitez effacer les caractéristiques

cliquez sur le bouton Effacer

vous pouvez changer rapidement de rencontre en appelant le menu contextuel puis en

cliquant sur la rencontre pour laquelle vous souhaitez saisir les résultats

le menu contextuel vous permet aussi d'ajouter un joueur et de modifier les

caractéristiques d'un joueur de l'effectif de I'équipe sélectionnée
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3.1.3.6 Titulaires

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Titulaires" dans la liste de gauche de la fenétre

d'édition d'une journée.

Pour entrer les titulaires d'une équipe (11 joueurs par équipe), veuillez suivre les étapes suivantes:
» sélectionnez I'équipe

= glissez-lachez le nom des joueurs titulaires de la liste de gauche (liste des joueurs de

I'effectif) vers la liste de droite (liste des titulaires)

Pour enlever un joueur de la liste des titulaires, glissez-lachez le nom du joueur de la liste de droite

(liste des titulaires) vers la liste de gauche (liste des joueurs de I'effectif).

Le bouton "Tout effacer” supprime tous les joueurs présents dans la liste des titulaires.

Avertissement:

Vous devez entrer le nombre exact de titulaires (11). Tant que vous n'avez pas atteint ce nombre,

vous ne pouvez pas changer de rencontre, changer d'équipe et changer de rubrique.

Si vous ne pouvez pas compléter la liste pour atteindre le nombre de joueurs prévus, vous devez
supprimer tous les joueurs titulaires saisis (bouton "Tout effacer").

3.1.3.7 Remplacants

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Remplacants" dans la liste de gauche de la fenétre

d'édition d'une journée.

La saisie des remplacants s'effectue en sélectionnant les joueurs et la minute du remplacement au

moyen des listes suivantes:
= lére liste - liste des joueurs titulaires et des remplacants précédemment saisis

= 2nde liste - liste des joueurs de I'effectif non titulaires (les joueurs remplagants font partie de

cette liste)

= 3éme liste - liste des minutes pour lesquelles un remplacement peut se produire.
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Pour entrer les remplagants d'une équipe (3 joueurs au maximum par équipe), veuillez suivre les
étapes suivantes:
= sélectionnez I'équipe
= dans la 1ére liste, sélectionnez le joueur remplacé
» dans la 2nde liste, sélectionnez le joueur remplacant
» dans la 3eme liste, sélectionnez la minute du remplacement.

L'index du remplacement (1, 2, 3) est ajouté dans la liste déroulante située a droite du nom des
équipes.

Pour modifier les informations d'un remplacement, veuillez suivre les étapes suivantes:
» sélectionnez I'équipe
» sélectionnez l'index du remplacement dans la liste déroulante
» dans la lére liste, sélectionnez le joueur remplacé
» dans la 2nde liste, sélectionnez le joueur remplacant

= dans la 3éme liste, sélectionnez la minute du remplacement.

Pour supprimer un remplacement, veuillez suivre les étapes suivantes:
= sélectionnez I'équipe
» sélectionnez l'index du remplacement dans la liste déroulante
» sélectionnez le bouton "Effacer".

» Le nombre de remplacements affichés dans la liste déroulante située a droite du nom des

équipes est décrémenté de 1.

Sélectionnez le bouton "Tout effacer" pour supprimer tous les remplacements.

Pour un remplacement effectué dans le temps additionnel, la minute est du type "45 (+1)", symbolisée
par l'icbne .
3.1.3.8 Notes

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Notes" dans la liste de gauche de la fenétre d'édition

d'une journée.
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Le bareme des notes d'un joueur doit avoir été configurée dans le championnat (rubrique

"Notes" dans la fenétre d'édition d'un championnat).

Si vous avez paramétré une note par défaut pour les joueurs, la note des joueurs titulaires et

remplacants a été automatiquement calculée en suivant les régles ci-dessous:
* pour étre noté, un joueur doit avoir joué au moins 1 mi-temps dans son intégralité

» sile joueur a été expulsé (il a recu un carton rouge ou un 2éme carton jaune), sa note est
mise a 0

Pour modifier la note d'un joueur, veuillez suivre les étapes suivantes:
» sélectionnez le nom du joueur dans la liste de gauche

» sélectionnez sa note dans la liste de gauche.

Le total des notes des joueurs apparait a droite du nom des équipes.

Astuce:

Appelez le menu contextuel de la liste des notes (liste de droite) pour affecter la méme note a tous les

joueurs de I'équipe.

La liste des notes apparait; sélectionnez la note que vous souhaitez affecter aux joueurs.

3.1.3.9 Joueurs non utilisés

Cette rubrique est accessible en sélectionnant "Joueurs non utilisés" dans la liste de gauche de la

fenétre d'édition d'une journée.

Sélectionner I'équipe dont vous souhaitez saisir les joueurs non utilisés.

La liste de gauche représente les joueurs de l'effectif de I'équipe n‘ayant pas joué la rencontre (les

titulaires et les remplacants n'en font pas partie); la liste de droite représente les joueurs non utilisés.

Pour ajouter un joueur, glissez-lachez le joueur concerné de la liste de droite vers la liste de gauche:

le joueur apparait dans la liste des passeurs de I'équipe.
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Pour supprimer un passeur, glissez-lachez le joueur concerné de la liste de gauche vers la liste de
droite: le joueur disparait de la liste des joueurs non utilisés.

Sélectionner le bouton "Tout effacer" pour supprimer tous les joueurs non utilisés de I'équipe.

Astuces:

= vous pouvez changer rapidement de rencontre en appelant le menu contextuel puis en

cliquant sur la rencontre pour laguelle vous souhaitez saisir les résultats
= |e menu contextuel vous permet aussi d'ajouter un joueur et de modifier les
caractéristiques d'un joueur de I'effectif de I'équipe sélectionnée
3.1.3.10 Ajout d'un joueur

Pour ajouter un joueur a l'effectif de I'équipe sélectionnée lors de I'édition d'une journée, appelez le

menu contextuel et sélectionnez "Ajouter".
Veuillez saisir les données suivantes:
= Nom - nom complet du joueur
= Poste - poste officiel sur le terrain
M gardien
@ défenseur
< milieu

#2 attaquant

Le bouton "Ajouter" vous permet d'ajouter le joueur a l'effectif de I'équipe; il reste grisé si vous avez
saisi le nom d'un joueur déja présent dans I'effectif de I'équipe.

Sélectionnez "Annuler" pour annuler la demande d'ajout du joueur et fermer la fenétre.

3.1.3.11 Modification d'un joueur

Pour modifier un joueur de I'effectif de I'équipe sélectionnée lors de I'édition d'une journée, appelez le

menu contextuel et sélectionnez "Modifier".
Veuillez saisir les données suivantes sur le joueur sélectionné:
= Nom - nom complet du joueur

= Poste - poste officiel sur le terrain
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M gardien
& défenseur
“* milieu

#2 attaquant

Le bouton "Modifier" vous permet de modifier les informations sur le joueur; il est dégrisé si vous avez
modifié le nom du joueur ou si vous avez changé son poste; il reste grisé si vous avez saisi le nom

d'un joueur déja présent dans I'effectif de I'équipe.

Sélectionnez "Annuler" pour annuler la demande de modification du joueur et fermer la fenétre.
3.2 Boites de dialogue

3.2.1 Edition de la prochaine journée en direct
Pour éditer la prochaine journée en direct, sélectionnez "Direct" dans le menu "Journée".

Cette fonctionnalité vous permet d'entrer les résultats de la prochaine journée (seuls les scores sont
saisis) et de voir I'évolution de la position des équipes au classement général lors de chaque

modification de résultat.

Fenétre de sélection des rencontres

Vous devez tout d'abord sélectionner les rencontres dont vous souhaitez saisir les résultats:
* laliste des rencontres de la prochaine journée est affichée dans une fenétre

= cochez les rencontres dont vous souhaitez saisir les résultats; les rencontres non

sélectionnées seront considérées comme étant reportées.

Cliguez sur le bouton "OK" pour avoir accés a la fenétre d'entrée des résultats.

Cliguez sur le bouton "Annuler" pour annuler la demande de saisie des résultats en direct.

Fenétre d'entrée des résultats

Sélectionnez dans la liste de gauche la rencontre dont vous souhaitez faire évoluer le résultat.

Cliquez sur le bouton "+" associé a une équipe pour augmenter son nombre de buts marqués et sur le
bouton "-" pour le diminuer; le classement général est alors recalculé et mis a jour pour prendre en

compte le nouveau résultat de la rencontre.
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Sélectionnez "Enregistrer” pour sauvegarder les résultats des rencontres.

Pour fermer la fenétre, cliquez sur le bouton "X" dans la barre de titre de la fenétre.

3.2.2 Rencontres entre 2 dates

Pour visualiser la liste des rencontres programmées entre 2 dates, sélectionnez "Dates" dans le menu

"Journée".

Cette fonctionnalité vous permet de consulter la liste des rencontres se jouant entre 2 dates; vous
pouvez visualiser les rencontres programmeées pour le championnat courant ou pour tous les

championnats installés sur votre poste.
Entrez la date de début puis de fin de période.

Indiquez si vous souhaitez effectuer la recherche des rencontres jouées sur le championnat courant

ou sur tous les championnats installés sur votre poste.

Sélectionnez le bouton "OK" pour ouvrir la fenétre listant les rencontres trouvées; sélectionnez le
bouton "Annuler" pour annuler la recherche et fermer la fenétre.
3.2.3 Expulsions

Pour configurer les équipes expulsées du championnat, sélectionnez "Expulsions" dans le menu

"Journée".

Pour ajouter une équipe dans la liste des équipes expulsées du championnat, glissez-lachez I'équipe

de la liste Equipes de gauche vers la liste Expulsés de droite.

Pour supprimer une équipe de la liste des équipes expulsées du championnat, glissez-lachez

I'équipe de la liste Expulsés de droite vers la liste Equipes de gauche.
Sélectionnez le bouton "Enregistrer" pour enregistrer les modifications apportées.

Sélectionnez le bouton "Fermer" pour fermer la fenétre.

3.2.4 Forfaits généraux

Pour configurer un forfait général déclaré par une équipe, sélectionnez "Forfaits généraux" dans le

menu "Journée".

Sélectionnez dans la liste de gauche I'équipe dont vous souhaitez paramétrer un forfait général.
Saisissez le score affecté a chaque rencontre devant étre jouée par I'équipe:

= dans la liste de gauche, entrez le score de I'équipe adverse a I'équipe déclarant forfait,
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» dans la liste de droite, entrez le score de I'équipe forfait.
Les scores disponibles sont:
= pas de forfait - I'équipe n'a pas déclaré de forfait

= pas de score - I'équipe a déclaré forfait mais le résultat des rencontres qu'elle devait jouer

n'est pas pris en compte dans le calcul des classements

» chiffre - I'équipe a déclaré forfait; le chiffre dans la liste de gauche correspond au nombre de
buts marqués comptabilisés pour I'équipe adverse; le chiffre dans la liste de droite

correspond au nombre de buts encaissés comptabilisés pour I'équipe adverse.
Si I'équipe a déclaré forfait, vous devez configurer les données suivantes:

= journée du forfait - numéro de la journée a laquelle I'équipe a déclaré forfait général; la
déclaration du forfait n'entraine pas une application immédiate du forfait, I'équipe pouvant

jouer encore quelques rencontres

* journée d'application - numéro de la journée a partir de laquelle I'équipe ne joue plus
aucune rencontre du championnat; le résultat des rencontres qu'elle devait jouer suit alors

les regles définies ci-dessus.

Sélectionnez le bouton "Enregistrer” pour enregistrer les modifications apportées.

Sélectionnez le bouton "Fermer" pour fermer la fenétre.

3.2.5 Points de pénalité/bonus

Pour configurer les points de pénalité et les points de bonus d'une équipe, sélectionnez "Points de

pénalité/bonus" dans le menu "Journée".

Les points de pénalité correspondent au nombre de points qui doivent étre enlevés a une équipe

(suite a une sanction donnée par l'instance surveillant le championnat par exemple).
Les points de bonus correspondent au nombre de points qui doivent étre ajoutés a une équipe.

Les points de I'équipe au classement général sont alors calculés suivant les régles définies pour les
résultats d'une rencontre (nombre de points pour une victoire, un match nul, une défaite) auxquels

sont retranchés les points de pénalité ou ajoutés les points de bonus.

Sélectionnez dans la liste de gauche I'équipe dont vous souhaitez paramétrer les points de pénalité

ou de bonus.

Entrez les points dans la zone d'édition de gauche:
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» sil'équipe ne doit pas recevoir des points de pénalité ou des points de bonus, saisissez 0
(zéro)
= pour des points de pénalité, saisissez un nombre négatif (-3: 3 points de pénalité)
= pour des points de bonus, saisissez un hombre positif (3: 3 points de bonus)

Si une équipe a recu des points de pénalité et des points de bonus, veuillez saisir la somme de ces 2

points.

Par exemple, dans le cas d'une équipe ayant recu 3 points de pénalité et 1 point de bonus, vous

devez saisir un total de points de -2 ((-3) + (+1) = -2).

Sélectionnez le bouton "Enregistrer” pour enregistrer les modifications apportées.

Sélectionnez le bouton "Fermer" pour fermer la fenétre.

3.2.6 Rencontre

Pour connaitre le numéro de la journée et la date de la rencontre opposant 2 équipes, sélectionnez

"Rencontre" dans le menu "Journée".

Dans la liste déroulante "Equipe 1", sélectionnez I'équipe jouant la rencontre & domicile.

Dans la liste déroulante "Equipe 2", sélectionnez I'équipe jouant la rencontre a I'extérieur.

Les informations de la rencontre sélectionnée s'affiche sur la ligne "Match aller".

Les informations de la rencontre inverse (I'équipe 1 joue a I'extérieur, I'équipe 2 joue a domicile)

s'affiche sur la ligne "Match retour".

Pour chaque ligne, les informations suivantes sont disponibles:
= numéro de la journée
= date de la rencontre

* le bouton & vous permet d'ouvrir la fenétre "Résultats” de la journée correspondante; si la
journée a éteé jouée, les résultats seront affichés; si la journée reste a joueur, les rencontres

la composant seront affichées.

Pour fermer la fenétre, cliquez sur le bouton "X" dans la barre de titre de la fenétre.

3.2.7 Joueur

Pour connaitre la ou les équipes dans lesquelles un joueur a joué, sélectionnez "Joueur" dans le

menu "Journée".
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La liste des joueurs du championnat est tout d'abord construite; veuillez patienter durant cette phase

préparatoire. La fenétre de sélection du joueur est ensuite affichée.

Les joueurs du championnat sont affichés dans la liste déroulante "Nom du joueur".

Sélectionnez le nom du joueur dont vous souhaitez connaitre les équipes dont il a fait parti.

Sélectionnez le bouton "Chercher" pour afficher la liste de ces équipes.

Si vous souhaitez consulter les statistiques du joueur lors de son passage dans une équipe donnée:
» sélectionnez I'équipe

= sélectionnez le bouton "Visualiser" - la fenétre de recherche du joueur se ferme, la fenétre

de statistiques du joueur dans I'équipe sélectionnée s'ouvre dans la zone de travail

Sélectionnez le bouton "Fermer" pour fermer la fenétre de recherche.

3.2.8 Inverser une rencontre

Pour inverser le numéro de la journée d'une rencontre dans le calendrier, sélectionnez "Inverser une

rencontre" dans le menu "Journée".

Dans la liste déroulante "Equipe 1", sélectionnez I'équipe jouant la rencontre & domicile.

Dans la liste déroulante "Equipe 2", sélectionnez I'équipe jouant la rencontre & I'extérieur.

Les informations de la rencontre sélectionnée s'affiche sur la ligne "Match aller".

Les informations de la rencontre inverse (I'équipe 1 joue a I'extérieur, I'équipe 2 joue a domicile)
s'affiche sur la ligne "Match retour".

Pour chaque ligne, les informations suivantes sont disponibles:
= numéro de la journée

= date de la rencontre

Vous ne pouvez inverser les rencontres (lors de la journée aller, la rencontre A-B devient B-A; lors de

la journée retour, la rencontre B-A devient A-B) que si aucune de ces 2 rencontres n'a été jouée.

Dans le cas contraire, le bouton "Inverser" est grisé.

Sélectionnez le bouton "Inverser" pour demander l'inversion des rencontres.
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Pour fermer la fenétre, cliquez sur le bouton "X" dans la barre de titre de la fenétre.

3.2.9 Classement

Pour configurer un classement (général, attaques, défenses), sélectionnez "Classement" dans le

menu "Journée".

Dans la boite "Classements", sélectionnez le type de classement:
» général - classement général
= attaques - classement des attaques

= défenses - classement des défenses

Dans la boite "Lieu", sélectionnez le lieu de calcul du classement:

= domicile et extérieur - le classement est calculé sur les rencontres jouées a domicile et

celles jouées a I'extérieur
= domicile - le classement est calculé sur les rencontres jouées a domicile

= extérieur - le classement est calculé sur les rencontres jouées a l'extérieur

Dans la boite "Journées", sélectionnez le nombre de rencontres a prendre en compte:

»= toutes - toutes les rencontres jouées sont prises en compte

... derniére journées - seules les rencontres des derniéres journées sont prises en compte

» entrela... etla... - les rencontres jouées entre les 2 journées (journées comprises) sont

prises en compte

* matchs aller - seules les rencontres aller sont prises en compte (disponible si une journée
retour a été jouée)

= matchs retour - seules les rencontres retour sont prises en compte (disponible si une
journée retour a été jouée)

Sélectionnez le bouton "OK" pour afficher le classement.

Sélectionnez le bouton "Annuler” pour fermer la fenétre sans afficher de classement.
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3.2.10 Edition/Création d'un championnat

Pour créer un nouveau championnat ou éditer les parametres d'un championnat existant, sélectionnez

"Créer/Modifier un championnat" dans le menu "Options".

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes:

Editer un championnat existant - vous permet de modifier les parameétres d'un

championnat existant.

Créer un nouveau championnat d'aprés les données d'un championnat existant - vous
permet de créer la saison d'un championnat si vous possédez le championnat de la saison
précédente. La plupart des informations du championnat seront alors extraites de la saison
précédente (hombre d'équipes, de journées, points, ...). Vous pourrez de plus sélectionner
les informations que vous souhaitez conserver de la saison passée (nom des équipes,

joueurs, ...).

Créer un nouveau championnat d'aprés un fichier XML - vous permet de créer un
nouveau championnat d'aprés les données écrites dans un fichier XML suivant la DTD

Champfoot

Créer un nouveau championnat vierge - vous permet de créer un championnat a l'aide
d'un magicien. Vous devez éditer toutes les données principales de la saison (nombre

d'équipes, de journées, nom des équipes).

3.2.11 Fenétres statistiques et classements

3.2.11.1 Liste

3.2.11.1.1 Championnats mis a jour

Cette rubrique décrit la fenétre "Championnats mis a jour" affichée au lancement de Champfoot

lorsque des championnats sur lesquels vous étes abonnés ont été mis a jour.

Pour chacun de ces championnats, les renseignements suivants sont donnés:

saison

nom du pays

nom du championnat
date de mise a jour

heure de mise a jour
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3.2.11.1.2 Journée

3.2.11.1.2.1 Consulter

Cette rubrique décrit la fenétre "Consulter”, disponible en sélectionnant "Consulter" dans le menu

"Journée".

Elle affiche les rencontres d'une journée (spectateurs, buteurs, cartons, titulaires, remplagants, notes)

sous forme synthétique et sous la forme de classements, de tableau et graphiques.

Les parameétres d'affichage peuvent étre modifiés en sélectionnant la rubrique "Statistiques" de la
fenétre de configuration.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre; afin d'afficher de
nouvelles données et de configurer la présentation des données:

= Résultats - résultat des rencontres; les buteurs et cartons de chaque rencontre peuvent étre
affichés

= Chiffres - chiffres principaux de la journée: nombre de buts; nombre de victoires, nuls
défaites; nombre de cartons

= Spectateurs - nombre de spectateurs par rencontre

= Buteurs - liste des buteurs

= Cartons/Jaunes - liste des joueurs ayant recu un carton jaune
= Cartons/Rouges - liste des joueurs ayant recu un carton rouge
» Passeurs - liste des passeurs

= Meilleurs joueurs par poste - liste des joueurs ayant recu la note la plus élevée pour

chaque poste (gardien, défenseur, milieu, attaquant)
= Répartition des buts - nombre de buts marqués par quart d'heure

= Rencontres détaillées/Rencontres détaillées - liste des fiches des rencontres de la

journée

= Rencontres détaillées/... - fiche d'une rencontre sous forme graphique

Configuration
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» Buteurs - affichage des buteurs pour la page résultats

= Cartons - affichage des cartons pour la page résultats

= Bordure - affichage d'une bordure de la table pour la page résultats

= Images - affichage de I'image renseignant les cartons pour la page chiffres

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.2.2 Tous les résultats

Cette rubrique décrit la fenétre "Tous les résultats”, disponible en sélectionnant "Tous les résultats"
dans le menu "Journée".

Elle affiche pour chaque journée jouée:
* les rencontres (date, nom des équipes) et le résultat si la rencontre a été jouée
* le classement général: les 3 premiers du classement, le classement de I'équipe a suivre du
championnat, les 3 derniers du classement.
3.2.11.1.2.3 Prochaines

Cette rubrique décrit la fenétre "Prochaines journées”, disponible en sélectionnant "Prochaines” dans

le menu "Journée”.

Elle affiche les rencontres des prochaines journées et I'historique sur les derniéres saisons des

résultats de ces rencontres.

Les parameétres peuvent étre modifiés en sélectionnant la rubrique "Statistiques" de la fenétre de

configuration.

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:
= Rencontres - rencontres des prochaines journées
» Résultats précédents - résultat sur les saisons précédentes du championnat des
rencontres des prochaines journées
3.2.11.1.2.4 Date

Cette rubrique décrit la fenétre "Rencontres se jouant entre 2 dates", disponible en sélectionnant

"Date" dans le menu "Journée".
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Elle affiche les rencontres du championnat ou de tous les championnats installés sur votre poste, se
jouant entre 2 dates.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

*» Championnats - coché si les championnats pour lesquels des rencontres ont été trouvés
sont affichés; sinon, seule la date des journées est affichée

= Rencontre - coché si les rencontres trouvées sont affichées pour chaque journée
(disponible si le menu "Championnats" est coché)
3.2.11.1.2.5 Matchs en retard

Cette rubrique décrit la fenétre "Matchs en retard", disponible en sélectionnant "Matchs en retard"

dans le menu "Journée".

Elle affiche les rencontres remises des journées jouées.
3.2.11.1.3 Classements

3.2.11.1.3.1 Général

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement général”, disponible en sélectionnant

"Général/Attaques/Défenses" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement général.

Un menu contextuel vous permet de configurer la présentation des données:

= Griser une ligne sur deux - coché sur une ligne sur 2 doit étre grisée lors de I'affichage du
tableau

= Tableau court - coché si le classement est affiché au format court: place, équipe, points

» Tableau étendu - coché si le classement est affiché au format étendu (tous les
renseignements habituels du classement + informations a domicile + informations a

I'extérieur)

3.2.11.1.3.2 Attaques
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Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des attaques", disponible en sélectionnant

"Général/Attaques/Défenses" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des attaques.

Un menu contextuel vous permet de configurer la présentation des données:
= Griser une ligne sur deux - coché sur une ligne sur 2 doit étre grisée lors de I'affichage du
tableau
3.2.11.1.3.3 Défenses

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des défenses", disponible en sélectionnant

"Général/Attaques/Défenses" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des défenses.

Un menu contextuel vous permet de configurer la présentation des données:
= Griser une ligne sur deux - coché sur une ligne sur 2 doit étre grisée lors de I'affichage du
tableau
3.2.11.1.3.4 Victoires/Nuls/Défaites/Différence de buts

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des résultats", disponible en sélectionnant

"Victoires/Nuls/Défaites/Différence de buts" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des équipes suivant
»= |eur nombre de rencontres gagnées
* leur nombre de résultats nuls
»= |eur nombre de rencontres perdues

= leur différence de buts générale.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:

»= Victoires - classement des équipes suivant leur nombre de rencontres gagnées
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* Nuls - classement des équipes suivant leur nombre de résultats nuls
= Défaites - classement des équipes suivant leur nombre de rencontres perdues

= Différence de buts - classement des équipes suivant leur différence de buts générale

= Journée/... - journée a laquelle le classement est calculé

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles
jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a I'extérieur

3.2.11.1.3.5 Evolution aux classements

Cette rubrique décrit la fenétre "Evolution aux classements"”, disponible en sélectionnant "Evolution

aux classements" dans le menu "Classements".

Elle affiche, pour chaque journée jouée du championnat, le nom de I'équipe placée a un rang d'un
classement (général, attaques, défenses). L'écart entre I'équipe classée au rang inférieur et celui de

I'équipe placée au rang supérieur sont indiqués.

Exemple (place 5 du classement général): 12eme journée Bordeaux 25 (2; 1) signifie qu'a la 12éme

journée, Bordeaux possede 25 points, dont 2 points de retard par rapport a I'équipe classée a la 4éme

place et 1 point d'avance par rapport a I'équipe classée a la 6éme place.

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:
= Classement/Général - évolution par journée de I'équipe a une place du classement général

= Classement/Attaques - évolution par journée de I'équipe a une place du classement des

attaques

» Classement/Défenses - évolution par journée de I'équipe & une place du classement des

défenses

= Place/... - place du classement sélectionné

3.2.11.1.3.6 Buts
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3.2.11.1.3.6.1 Buteurs

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des buteurs”, disponible en sélectionnant "Buts/Buteurs"

dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des buteurs en tenant compte
= du total des penalties et des autres types de buts
» seulement des buts autres que penalties

= seulement des penalties

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:

= Penalties pris en compte - le classement prend en compte tous les types de buts, y

compris les penalties

= Penalties non pris en compte - le classement prend en compte tous les types de buts,

exceptés les penalties
= Penalty - le classement ne prend en compte que les penalties

= Contre son camp - le classement ne prend en compte que les buts marqués contre son

camp

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles
jouées a l'extérieur
» Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a I'extérieur

3.2.11.1.3.6.2 Doublés, triplés, ...

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des doublés, triplés, ...", disponible en sélectionnant

"Buts/Doublés, triplés ..." dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des joueurs ayant marqué plus de 2 buts lors d'une rencontre
= doublés
= triplés

= nombre de buts supérieur a 3
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Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:
= Doublés - classement des doublés
= Triplés - classement des triplés

» Autres - classement des autres nombre de buts marqués dans la méme rencontre (4, 5, ...)

» Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles
jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a l'extérieur

3.2.11.1.3.6.3 Buteurs décisifs

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des buteurs décisifs", disponible en sélectionnant

"Buts/Buteurs décisifs" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des buteurs décisifs (joueur ayant marqué un but donnant lI'avantage a une

équipe ou lui permettant d'obtenir un résultat nul).

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:
= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles
jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a I'extérieur

3.2.11.1.3.6.4 Efficacité

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des buteurs suivant leur efficacité”, disponible en

sélectionnant "Buts/Efficacité" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des buteurs suivant le temps moyen passé sur le terrain pour inscrire un but

(total du temps du jeu / nombre de buts marqués).
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Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles

jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a l'extérieur

3.2.11.1.3.6.5 Meilleur buteur par équipe

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement du meilleur buteur par équipe", disponible en
sélectionnant "Buts/Meilleur buteur par équipe" dans le menu "Classements".

Elle affiche le (ou les en cas d'égalité) meilleur(s) buteur(s) de chaque équipe.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles

jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a I'extérieur

3.2.11.1.3.6.6 Nombre de buteurs par équipe

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement du nombre de buteurs par équipe”, disponible en

sélectionnant "Buts/Nombre de buteurs par équipe" dans le menu "Classements"”.

Elle affiche le classement des équipes suivant le nombre total de joueurs ayant marqué un but.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles

jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a I'extérieur
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3.2.11.1.3.7 Penalties

3.2.11.1.3.7.1 Transformés

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des penalties transformés", disponible en sélectionnant

"Penalties/Transformés" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des équipes suivant
* le nombre de penalties qu'elles ont marqués

* le nombre de penalties qu'elles ont encaissés.

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:
» Marqués - classement suivant le nombre de penalties marqués par les équipes

*» Encaissés - classement suivant le nombre de penalties encaissés par les équipes

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles

jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a I'extérieur

3.2.11.1.3.7.2 Ratés

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des penalties ratés", disponible en sélectionnant
"Penalties/Ratés" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des équipes suivant le nombre de penalties qu'elles ont ratés.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles

jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a I'extérieur
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3.2.11.1.3.8 Passeurs

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des passeurs”, disponible en sélectionnant "Passeurs"
dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des joueurs du championnat suivant leur total de passes décisives.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de
nouvelles données:

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles
jouées a l'extérieur

= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a l'extérieur
3.2.11.1.3.9 Cartons

3.2.11.1.3.9.1 Par équipe

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des cartons par équipe”, disponible en sélectionnant
"Cartons/Par équipe" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des équipes suivant
* le nombre total de cartons jaunes recus par les joueurs de I'équipe
* le nombre total de cartons rouges recus par les joueurs de I'équipe

* le nombre de points de fair-play de I'équipe (1 point par carton jaune, 3 points par carton
rouge)

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre; afin d'afficher de
nouvelles données et de configurer la présentation des données:

= Jaune - total des cartons jaunes regus par équipe
* Rouge - total des cartons rouges regus par équipe

» Fair-play - points de fair-play par équipe

= Classement - affichage sous forme de classement
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» Tableau - affichage sous forme de tableau (en ligne: les équipes; en colonne: les journées)

disponible uniquement pour les cartons jaunes et cartons rouges)

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles

jouées a l'extérieur
*» Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a l'extérieur

3.2.11.1.3.9.2 Par joueur

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des cartons par joueur", disponible en sélectionnant

"Cartons/Par joueur" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des joueurs du championnat suivant
= |e nombre de cartons jaunes qu'ils ont recus

= |e nombre de cartons rouges qu'ils ont recus

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de
nouvelles données:

= Jaune - classement des joueurs suivant le nombre de cartons jaunes recus

* Rouge - classement des joueurs suivant le nombre de cartons rouges recus

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles

jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a I'extérieur
3.2.11.1.3.10 Points

3.2.11.1.3.10.1 Par équipe

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des points par équipe"”, disponible en sélectionnant

"Points/Par équipe" dans le menu "Classements".
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Elle affiche le classement des équipes suivant la note moyenne regue par les joueurs composant son
effectif et ayant joué le nombre nécessaire de rencontres.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles

jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a I'extérieur

3.2.11.1.3.10.2 Par joueur

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des points par joueur”, disponible en sélectionnant

"Points/Par joueur" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des joueurs du championnat suivant la moyenne ou le total (parametre

configurable) des notes regues par le joueur.

Les joueurs de champs et les gardiens ont leur propre classement.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:
= Joueur de champs - classement des joueurs de champs suivant leur note

= Gardien - classement des gardiens suivant leur note

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles
jouées a l'extérieur

= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a I'extérieur

3.2.11.1.3.11 Nombre de joueurs utilisés, de remplacements

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement du nombre de joueurs utilisés", disponible en

sélectionnant "Nombre de joueurs utilisés, de remplacements” dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des équipes suivant
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* le nombre total de joueurs appelés lors des rencontres (en tant que titulaire ou remplacant),

*= |e nombre moyen de remplacements effectués par rencontre.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:

* Nombre total de joueurs - classement des équipes suivant le nombre total de joueurs

gu'elles ont utilisés (titulaires + remplagants)

* Nombre moyen de remplacements - classement des équipes suivant le nombre moyen de

remplacements effectués par rencontre

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles

jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a l'extérieur

3.2.11.1.3.12 Spectateurs

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement du nombre de spectateurs”, disponible en sélectionnant

"Spectateurs" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des équipes suivant la moyenne des spectateurs ayant assisté a une
rencontre jouée par I'équipe.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de
nouvelles données:

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles

jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a l'extérieur

3.2.11.1.3.13 Notes

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des notes des rencontres”, disponible en sélectionnant
"Notes" dans le menu "Classements".
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Elle affiche le classement des équipes suivant la note des rencontres qu'elles ont jouées.

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles
jouées a l'extérieur
* Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a l'extérieur

3.2.11.1.3.14 Arbitres

3.2.11.1.3.14.1 Liste

Cette rubrique décrit la fenétre "Liste des arbitres”, disponible en sélectionnant "Arbitres/Liste" dans le

menu "Classements".

Elle affiche la liste des arbitres avec pour chacun d'entre eux les renseignements suivants:
= nombre total de cartons (jaunes et rouges) donnés
= nombre de cartons jaunes donnés
= nombre de cartons rouges donnés

= nombre de penalties sifflés

Un menu contextuel vous permet de configurer la présentation des données:
= Alphabétique - affichage des arbitres triés suivant leur ordre alphabétique
* Moyenne - coché si la moyenne des données doit étre affichée (sur le nombre de rencontres
jouées par l'arbitre); sinon le total des données est affiché
3.2.11.1.3.14.2 Sévérité

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des arbitres suivant le nombre de cartons (jaunes &

rouges) sifflés”, disponible en sélectionnant "Arbitres/Sévérité" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des arbitres suivant le nombre de cartons (jaunes et rouges) qu'ils ont

donnés aux joueurs.
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Un menu contextuel vous permet de configurer la présentation des données:
= Alphabétique - affichage des arbitres triés suivant leur ordre alphabétique
= Moyenne - coché si la moyenne des données doit étre affichée (sur le nombre de rencontres
jouées par l'arbitre); sinon le total des données est affiché
3.2.11.1.3.14.3 Avertissements

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des arbitres suivant le nombre de cartons jaunes sifflés",

disponible en sélectionnant "Arbitres/Avertissements" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des arbitres suivant le nombre de cartons jaunes qu'ils ont donnés aux

joueurs.

Un menu contextuel vous permet de configurer la présentation des données:
= Alphabétique - affichage des arbitres triés suivant leur ordre alphabétique
* Moyenne - coché si la moyenne des données doit étre affichée (sur le nombre de rencontres
jouées par l'arbitre); sinon le total des données est affiché
3.2.11.1.3.14.4 Expulsions

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des arbitres suivant le nhombre de cartons rouges sifflés",

disponible en sélectionnant "Arbitres/Expulsions" dans le menu "Classements".

Elle affiche le classement des arbitres suivant le nombre de cartons rouges qu'ils ont donnés aux

joueurs.

Un menu contextuel vous permet de configurer la présentation des données:
= Alphabétique - affichage des arbitres triés suivant leur ordre alphabétique
= Moyenne - coché si la moyenne des données doit étre affichée (sur le nombre de rencontres
jouées par l'arbitre); sinon le total des données est affiché
3.2.11.1.3.14.5 Penalties

Cette rubrique décrit la fenétre "Classement des arbitres suivant le nombre de penalties sifflés",

disponible en sélectionnant "Arbitres/Penalties" dans le menu "Classements".
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Elle affiche le classement des arbitres suivant le nombre de penalties gu'ils ont sifflés.

Un menu contextuel vous permet de configurer la présentation des données:
= Alphabétique - affichage des arbitres triés suivant leur ordre alphabétique
= Moyenne - coché si la moyenne des données doit étre affichée (sur le nombre de rencontres
jouées par l'arbitre); sinon le total des données est affiché

3.2.11.1.4 Historique

3.2.11.1.4.1 Comparaison

Cette rubrique décrit la fenétre "Comparaison de classements", disponible en sélectionnant

"Comparaison” dans le menu "Historique".

Elle affiche la position des équipes dans un classement (général, attaques, défenses) de la saison

actuelle et le compare avec celui de la saison précédente a la derniere journée actuelle.

Seules les équipes présentes dans le championnat sur les 2 saisons sont prises en compte (les
équipes reléguées la saison précédente et celles ayant monté en division supérieure ne sont pas

affichées).

Pour que la comparaison puisse s'effectuer, le nom des autres équipes ne doit pas avoir été modifié

entre les 2 saisons.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:
= Général - comparaison de la position des équipes sur le classement général
= Attaques - comparaison de la position des équipes sur le classement des attaques
= Défenses - comparaison de la position des équipes sur le classement des défenses

= Journée/... - journée a laquelle la comparaison du classement doit étre effectuée
3.2.11.1.4.2 Moyenne

3.2.11.1.4.2.1 Points enregistrés par le leader

Cette rubrique décrit la fenétre "Points enregistrés par le leader", disponible en sélectionnant

"Moyenne/Points enregistrés par le leader" dans le menu "Historique".
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Elle affiche le nombre de points du leader a la derniére journée du championnat courant sur les
derniéres saisons du championnat a la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.2.2 Moyenne de buts

Cette rubrique décrit la fenétre "Moyenne des buts par rencontre", disponible en sélectionnant

"Moyenne/Moyenne de buts" dans le menu "Historique".

Elle affiche la moyenne des buts par rencontre sur les derniéres saisons du championnat a la derniére

journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

» Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.2.3 Affluence moyenne

Cette rubrique décrit la fenétre "Affluence moyenne par rencontre”, disponible en sélectionnant

"Moyenne/Affluence moyenne" dans le menu "Historique".

Elle affiche le nombre moyen de spectateurs par rencontre sur les derniéres saisons du championnat
a la derniére journée du championnat courant. La moyenne des spectateurs sur les saisons est

donnée a titre indicatif.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.4.2.4 Moyenne des avertissements

Copyright 1995-2003 Stéphane Carreau



Page 72

Cette rubrique décrit la fenétre "Moyenne des avertissements par rencontre", disponible en

sélectionnant "Moyenne/Moyenne des avertissements" dans le menu "Historique”.

Elle affiche le nombre moyen d'avertissements par rencontre sur les dernieres saisons du
championnat a la derniére journée du championnat courant. La moyenne des avertissements sur les

saisons est donnée a titre indicatif.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.2.5 Moyenne des expulsions

Cette rubrique décrit la fenétre "Moyenne des expulsions par rencontre”, disponible en sélectionnant

"Moyenne/Moyenne des expulsions” dans le menu "Historique”.

Elle affiche le nombre moyen d'expulsions par rencontre sur les derniéres saisons du championnat a
la derniére journée du championnat courant. La moyenne des expulsions sur les saisons est donnée a

titre indicatif.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes
3.2.11.1.4.3 Pourcentage

3.2.11.1.4.3.1 Pourcentage des victoires a domicile

Cette rubrique décrit la fenétre "Pourcentage de victoires a domicile", disponible en sélectionnant

"Pourcentage/Pourcentage de victoires a domicile" dans le menu "Historique".

Elle affiche le pourcentage de victoires a domicile sur les derniéres saisons du championnat a la
derniére journée du championnat courant. La moyenne du pourcentage sur les saisons est donnée a

titre indicatif.
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Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.3.2 Pourcentage de matchs nuls

Cette rubrique décrit la fenétre "Pourcentage de matchs nuls", disponible en sélectionnant

"Pourcentage/Pourcentage de matchs nuls" dans le menu "Historique".

Elle affiche le pourcentage de matchs nuls sur les derniéres saisons du championnat a la derniére
journée du championnat courant. La moyenne du pourcentage sur les saisons est donnée a titre

indicatif.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.4.3.3 Pourcentage de victoires a I'extérieur

Cette rubrique décrit la fenétre "Pourcentage de victoires a I'extérieur”, disponible en sélectionnant

"Pourcentage/Pourcentage de victoires a I'extérieur" dans le menu "Historique".

Elle affiche le pourcentage de victoires a I'extérieur sur les derniéres saisons du championnat a la
derniére journée du championnat courant. La moyenne du pourcentage sur les saisons est donnée a

titre indicatif.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.4.3.4 Pourcentage de résultats vierges
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Cette rubrique décrit la fenétre "Pourcentage de résultats vierges", disponible en sélectionnant

"Pourcentage/Pourcentage de résultats vierges" dans le menu "Historique”.

Elle affiche le pourcentage de résultats vierges sur les derniéres saisons du championnat a la derniére
journée du championnat courant. La moyenne du pourcentage sur les saisons est donnée a titre

indicatif.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.4 Séries

3.2.11.1.4.4.1 Invaincu a domicile

Cette rubrique décrit la fenétre "Invaincu a domicile", disponible en sélectionnant "Séries/Invaincu a

domicile" dans le menu "Historique".

Elle affiche le nombre maximal de journées consécutives pendant lesquelles une équipe n'a perdu
aucune rencontre a domicile sur les dernieres saisons du championnat a la derniére journée du

championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.4.4.2 Sans victoires a l'extérieur

Cette rubrique décrit la fenétre "Sans victoire & l'extérieur”, disponible en sélectionnant "Séries/Sans

victoire a I'extérieur" dans le menu "Historique".

Elle affiche le nombre maximal de journées consécutives pendant lesquelles une équipe n'a gagné
aucune rencontre a I'extérieur sur les derniéres saisons du championnat a la derniére journée du

championnat courant.
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Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5 Classement

3.2.11.1.4.5.1 Meilleur buteur

Cette rubrique décrit la fenétre "Meilleur buteur”, disponible en sélectionnant "Classement/Meilleur

buteur" dans le menu "Historique".

Elle affiche le meilleur buteur (nom du joueur et nombre de buts inscrits) sur les derniéres saisons du

championnat a la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.2 Meilleur passeur

Cette rubrique décrit la fenétre "Meilleur passeur", disponible en sélectionnant "Classement/Meilleur

passeur" dans le menu "Historique".

Elle affiche le meilleur passeur (nom du joueur et nombre de passes décisives effectuées) sur les

derniéres saisons du championnat a la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.3 Nombre de changements de leader
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Cette rubrique décrit la fenétre "Nombre de changements de leader", disponible en sélectionnant

"Classement/Nombre de changements de leader" dans le menu "Historique”.

Elle affiche le nombre de changements de leader (nombre de fois que I'équipe placée a la 1ére place
du classement général a l'issu d'une journée est différente de celle du classement de la journée

précédente) sur les derniéres saisons du championnat a la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.4 Plus grand nombre de victoires

Cette rubrique décrit la fenétre "Plus grand nombre de victoires", disponible en sélectionnant

"Classement/Plus grand nombre de victoires" dans le menu "Historique".

Elle affiche le plus grand nombre de victoires d'une équipe sur les derniéres saisons du championnat

a la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.5 Plus grand nombre de matchs nuls

Cette rubrique décrit la fenétre "Plus grand nombre de matchs nuls", disponible en sélectionnant

"Classement/Plus grand nombre de matchs nuls" dans le menu "Historique".

Elle affiche le plus grand nombre de matchs nuls d'une équipe sur les derniéres saisons du

championnat a la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.
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Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer
la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.6 Plus grand nombre de défaites

Cette rubrique décrit la fenétre "Plus grand nombre de défaites”, disponible en sélectionnant

"Classement/Plus grand nombre de défaites" dans le menu "Historique".

Elle affiche le plus grand nombre de défaites d'une équipe sur les derniéres saisons du championnat a

la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.7 Plus faible nombre de victoires

Cette rubrique décrit la fenétre "Plus faible nombre de victoires", disponible en sélectionnant

"Classement/Plus faible nombre de victoires" dans le menu "Historique".

Elle affiche le plus petit nombre de victoires d'une équipe sur les derniéres saisons du championnat a

la derniéere journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.8 Plus faible nombre de matchs nuls

Cette rubrique décrit la fenétre "Plus faible nombre de matchs nuls", disponible en sélectionnant

"Classement/Plus faible nombre de matchs nuls" dans le menu "Historique".

Elle affiche le plus petit nombre de matchs nuls d'une équipe sur les dernieres saisons du

championnat a la derniére journée du championnat courant.
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Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer
la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.9 Plus faible nombre de défaites

Cette rubrique décrit la fenétre "Plus faible nombre de défaites", disponible en sélectionnant
"Classement/Plus faible nombre de défaites" dans le menu "Historique".

Elle affiche le plus petit nombre de défaites d'une équipe sur les derniéres saisons du championnat a

la derniere journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.10 Moins bonne attaque

Cette rubrique décrit la fenétre "Moins bonne attaque”, disponible en sélectionnant "Classement/Moins
bonne attaque" dans le menu "Historique".

Elle affiche le plus faible nombre de buts marqués par une équipe sur les derniéres saisons du

championnat a la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer
la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.11 Moins bonne défense

Cette rubrique décrit la fenétre "Moins bonne défense", disponible en sélectionnant

"Classement/Moins bonne défense" dans le menu "Historique".
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Elle affiche le plus grand nombre de buts encaissés par une équipe sur les derniéres saisons du

championnat a la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.12 Moins bonne différence de buts

Cette rubrique décrit la fenétre "Moins bonne différence de buts", disponible en sélectionnant

"Classement/Moins bonne différence de buts" dans le menu "Historique".

Elle affiche la moins bonne différence de buts générale d'une équipe sur les derniéres saisons du

championnat a la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.13 Meilleure attaque

Cette rubrique décrit la fenétre "Meilleure attaque”, disponible en sélectionnant "Classement/Meilleure

attaque" dans le menu "Historique".

Elle affiche le plus grand nombre de buts marqués par une équipe sur les derniéres saisons du

championnat a la derniere journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes
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3.2.11.1.4.5.14 Meilleure défense

Cette rubrique décrit la fenétre "Meilleure défense”, disponible en sélectionnant "Classement/Meilleure

défense" dans le menu "Historique”.

Elle affiche le plus faible nombre de buts encaissés par une équipe sur les derniéres saisons du

championnat a la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de I'affichage des courbes

3.2.11.1.4.5.15 Meilleure différence de buts

Cette rubrique décrit la fenétre "Meilleure différence de buts", disponible en sélectionnant

"Classement/Meilleure différence de buts" dans le menu "Historique".

Elle affiche la meilleure différence de buts générale d'une équipe sur les derniéres saisons du

championnat a la derniére journée du championnat courant.

Le nombre maximal de saisons prises en compte peut étre configuré.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.5 Statistiques

3.2.11.1.5.1 Championnat

Cette rubrique décrit la fenétre "Statistiques championnat”, disponible en sélectionnant "Championnat"

dans le menu "Statistiques".

Elle affiche des statistiques, tableaux et classements sur le championnat courant.
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Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données et de configurer la présentation des données:

» Bilan - équipes qualifiées dans les coupes européennes ou montant en division supérieure;

équipes reléguées (disponible uniquement lorsque le championnat est terminé)

» Statistiques générales - chiffres sur le championnat (nombre de victoires, nuls, défaites, de
buts marqués, d'avertissements, ...)

= Equipe placée en téte - pour chaque journée, nom de I'équipe placée a la 1ére place du
classement général; histogramme récapitulatif du nombre de journées passées en téte pour

chaque équipe

* Place au classement général - pour chaque équipe, place la plus haute et la plus basse

occupées au classement général

= Buts/Evolution par journée - évolution du nombre total de buts et de penalties marqués

pour chaque journée

= Buts/Répartition par quart d'heure - répartition du nombre de buts marqués par 1/4

d'heure

= Buts/Répartition par poste de joueur - répartition du nombre de buts marqués par poste
de joueur (gardien, milieu, attaquant, défenseur)

= Spectateurs/Evolution par journée - évolution du nombre total de spectateurs par journée

= Spectateurs/Plus grosses affluences - plus grosses affluences du championnat (nombre

de spectateurs et nom de la rencontre) - nombre configurable

= Spectateurs/Equipes attractrices - classement des équipes suivant le nombre de fois
gu'elles ont été I'équipe ayant attiré le plus grand nombre de spectateurs dans un stade

extérieur

= Evolution des cartons - évolution du nombre total de cartons jaunes et cartons rouges par

journée

» Résultats/Evolution - évolution du nombre de victoires & domicile, de matchs nuls et de

victoires a l'extérieur par journée
» Résultats/Fréquence - fréquence des scores de rencontres

» Résultats/Tableau - résultats de toutes les rencontres jouées et date des rencontres a jouer

Configuration
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= Pourcentages - affichage du nombre sous forme de pourcentage (disponible pour

"Résultats/Fréquence”)

= Différence domicile/extérieur - différencier les scores suivant le lieu (1-0 et 0-1) (disponible
pour "Résultats/Fréquence")

= Afficher lalégende - affichage de la [égende des courbes

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

3.2.11.1.5.2 Résumé

Cette rubrique décrit la fenétre "Résumé d'un championnat", disponible en sélectionnant "Résumé"
dans le menu "Statistiques".

Elle vous permet d'afficher les informations essentielles du championnat:
= nombre moyen de buts par rencontre,
= nombre moyen d'avertissements, d'expulsions, de doubles cartons jaunes par rencontre,
= pourcentage de victoires a domicile, de matchs nuls, de victoires a I'extérieur,

= meilleures/plus mauvaises attaques, meilleures/plus mauvaises défenses,

3.2.11.1.5.3 Séries

Cette rubrique décrit la fenétre "Séries", disponible en sélectionnant "Séries" dans le menu
"Statistiques".

Elle affiche les séries en cours et terminées sur le championnat courant.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:
* Victoires - nombre de journées consécutives ou I'équipe a gagné la rencontre
* Nuls - nombre de journées consécutives ou I'équipe a obtenu un match nul

= Défaites - nombre de journées consécutives ou I'équipe a perdu la rencontre
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Résultats vierges - nombre de journées consécutives ou I'équipe a obtenu un résultat
vierge (0-0)

= Aucun but marqué - nombre de journées consécutives sans avoir marqué de but

= Aucun but encaissé - nombre de journées consécutives sans avoir encaissé de but
= But marqué - nombre de journées consécutives avec au moins un but marqué

* But encaissé - nombre de journées consécutives avec au moins un but encaissé

= Aucune victoire - nombre de journées consécutives sans aucune victoire a la clé

* Aucune défaite - nombre de journées consécutives sans aucune défaite a la clé

= En cours - si coché, seules les séries en cours sont affichées

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles
jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a I'extérieur

3.2.11.1.5.4 Comparaison de championnats

Cette rubrique décrit la fenétre "Comparaison avec des championnats", disponible en sélectionnant

"Comparaison de championnats" dans le menu "Statistiques".

Elle vous permet de comparer des informations du championnat avec des championnats dits de

référence (de la saison du championnat actuel):
= nombre moyen de buts par rencontre,
= nombre moyen d'avertissements, d'expulsions, de doubles cartons jaunes par rencontre,

» pourcentage de victoires a domicile, de matchs nuls, de victoires a I'extérieur,

Les championnats de références sont paramétrables dans la fenétre de configuration sous la rubrique

"Comparaison de championnats".

3.2.11.1.5.5 Equipe
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Cette rubrique décrit la fenétre "Statistiques sur une équipe", disponible en sélectionnant "Equipe"

dans le menu "Statistiques".

Elle affiche des statistiques, tableaux et classements d'une équipe du championnat courant.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données et de configurer la présentation des données:

Page

= Données générales - chiffres sur I'équipe (place aux classements général, des attaques,
des défenses; nombre de victoires, matchs nuls, défaites; nombre de buts marqués,

encaisses; ...)
» Résultats - date et résultat des rencontres jouées

= Séries - séries en cours et terminées (victoires consécutives, défaites consécutives, aucune
victoire consécutivement, aucune défaite consécutivement, aucun but marqué
consécutivement, aucun but encaissé consécutivement, au moins un but marqué

consécutivement)

= Points - nombre de points marqués contre chaque équipe du championnat a la suite des

rencontres jouées contre celles-ci
» Spectateurs - nombre de spectateurs pour chaque rencontre jouée
* Notes - note des rencontres jouées

= Evolution/des points - évolution par journée du nombre de points total au classement
général

= Evolution/du nombre de buts marqués - évolution par journée du nombre de buts
marques

= Evolution/du nombre de buts encaissés - évolution par journée du nombre de buts

encaissés

= Evolution de la place au classement/général - évolution par journée de la place de

I'équipe au classement général

= Evolution de la place au classement/des attaques - évolution par journée de la place de

I'équipe au classement des attaques

= Evolution de la place au classement/des défenses - évolution par journée de la place de
I'équipe au classement des défenses
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Différence des points par rapport a la place/... - évolution par journée de la différence de
points au classement général de I'équipe avec I'équipe positionnée a une place donnée du

classement général
Prochains matchs - liste des rencontres restant a jouer et celles ayant été reportées

Répartition des buts/par poste - nombre de buts marqués par les joueurs suivant leur

poste (gardien, défenseur, milieu, attaquant)
Répartition des buts/marqués - nombre de buts marqués par quart d'heure
Répartition des buts/encaissés - nombre de buts encaissés par quart d'heure

Evolution des résultats - résultat final des rencontres jouées suivant 'équipe ayant marqué

le premier but
Joueurs/Classement par points - classement des joueurs suivant leur note

Joueurs/Titulaires/remplagants - classement des joueurs suivant leur temps de jeu;
informations sur le nombre de fois qu'ils ont été titulaires, remplacants; tableau des

remplacements (nombre de fois qu'un joueur 1 a remplacé un joueur 2)

Joueurs/Passeurs - classement des joueurs suivant leur nombre de passes décisives

effectuées

Joueurs/Cartons/Evolution - évolution par journée du nombre total de cartons jaunes et

cartons rouges recgus

Joueurs/Cartons/Classement total - classement des joueurs suivant le nombre total de

cartons gu'ils ont recus (jaunes et rouges)

Joueurs/Cartons/Classement des cartons jaunes - classement des joueurs suivant le

nombre total de cartons jaunes qu'ils ont recus

Joueurs/Cartons/Classement des cartons rouges - classement des joueurs suivant le

nombre total de cartons rouges qu'ils ont regus
Buteurs - classement des buteurs

Arbitres - nom des arbitres (et journée concernée) ayant arbitré une rencontre

Configuration

Afficher les rencontres - affichage du nom des rencontres en abscisse des courbes

d'évolution de données par journée

Afficher la place - affichage de la place occupée par les équipes avant la journée

(disponible pour "Résultats")
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= Afficher lalégende - affichage de la Iégende des courbes

= Afficher les ballons - affichage sous forme de graphique du nhombre de buts marqués par

les joueurs (disponible pour "Buteurs")
» Blason - affichage du blason de I'équipe en début de page

= Vitesse d'animation/diminuer - diminuer la vitesse d'animation du symbole (disponible pour

"Données générales”)

»= Vitesse d'animation/augmenter - augmenter la vitesse d'animation du symbole (disponible

pour "Données générales")

= Graphique - configuration de l'affichage des courbes

= Domicile et extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile et celles

jouées a l'extérieur
= Domicile - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a domicile

= Extérieur - le calcul est effectué sur les rencontres jouées a l'extérieur

3.2.11.1.5.6 Evolution comparée

Cette rubrique décrit la fenétre "Evolution comparée”, disponible en sélectionnant "Evolution

comparée" dans le menu "Statistiques".

Elle affiche sous forme de courbes I'évolution par journée du nombre de points ou de la place a un

classement (général, attaques, défenses) de plusieurs équipes du championnat courant.

L'évolution de 2 ou de toutes les équipes du championnat peut étre affichée a I'écran; chaque courbe

sera dessinée dans une couleur unique.

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:

= Equipe ... - ajout ou suppression de la courbe d'une équipe. Pour ajouter ou modifier la
courbe représentant I'évolution d'une équipe, sélectionnez son nom. Pour supprimer la

courbe représentant I'évolution de I'équipe, sélectionnez "Aucune".
* Points - évolution du nombre de points
= Différence de points - évolution de la différence de points entre les équipes 1 et 2

» Place au classement/général - évolution de la place au classement général
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*» Place au classement/des attaques - évolution de la place au classement des attaques

» Place au classement/des défenses - évolution de la place au classement des défenses

3.2.11.1.5.7 Performance la journée suivante

Cette rubrique décrit la fenétre "Performance la journée suivante", disponible en sélectionnant

"Performance la journée suivante" dans le menu "Statistiques".

Elle affiche pour chague journée jouée, le résultat (V: victoire; N: nul; D: défaite) de I'équipe

positionnée a une place du classement général.

La tendance pour la place est donnée: nombre de victoires, de matchs nuls, de défaites; moyenne des

points gagnés a l'issu des journées.

Un menu contextuel vous donne acces aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de

nouvelles données:

Page

= ... - place du classement général

3.2.11.1.5.8 Forme des équipes

Cette rubrique décrit la fenétre "Forme des équipes”, disponible en sélectionnant "Forme des équipes"

dans le menu "Statistiques".

Elle affiche sous forme de tableau le résultat (victoire, nul, défaite) pour chaque équipe et pour chaque

journée.

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

» Texte - affichage du résultat sous forme textuelle ("V" pour une victoire a domicile, "v" pour
une victoire a I'extérieur, "N" pour un match nul a domicile, ...) ou sous graphique a l'aide

codes couleur
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» Légende - affichage de la Iégende du tableau (traduction des codes couleur ou des lettres
symbolisant le résultat)
3.2.11.1.5.9 Joueur

Cette rubrique décrit la fenétre "Statistiques sur un joueur", disponible en sélectionnant "Joueur" dans

le menu "Statistiques".

Elle affiche de nombreuses statistiques sur un joueur sous forme de tableau et de graphiques:

= nombre total de rencontres jouées; nombre de rencontres jouées en tant que titulaire,

remplacant; temps de jeu
= nombre de buts marqués, de cartons recus, ...
=  évolution du nombre de buts marqués, répartition des buts par quart d'heure, ...

» temps de jeu présenté sous forme graphique avec la minute des buts marqués, des cartons

regus, ...

=  évolution par journée de sa note

Pour un joueur ayant été transféré en cours de saison, vous pouvez consulter ses statistiques pour

chacune des équipes pour lesquelles il a joué.

Vous pouvez de plus consulter ses statistiques sur la saison entiére, les données pour chaque équipe

étant regroupées sur la saison.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:

= Résumé - chiffres sur le joueur

= Matchs - temps de jeu par journée présenté sous forme graphique avec les minutes d'entrée
et de sortie du terrain; les buts marqués et les cartons regus peuvent étre ajoutés au

graphique

= Buts - évolution du nombre de buts marqués (encaissés pour un gardien) par journée;

répartition des buts par quart d'heure
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» Passes - évolution du nombre de passes décisives effectuées par journée

= Notes - évolution de la note par journée

Configuration

= Légende - afficher la Iégende pour les graphiques

= Afficher les cartons - afficher les cartons recus sur le graphique (disponible pour la page
"Matchs")

= Afficher les buts - afficher les buts marqués (encaissés pour un gardien) sur le graphique

(disponible pour la page "Matchs")

Pour un joueur ayant été transféré en cours de saison, vous disposez de plus des menus suivants:
»= Saison - compilation sur la saison des données des équipes pour lesquelles le joueur a joué

= ... -prise en compte des seules données de I'équipe sélectionnée

3.2.11.1.5.10 Effectif

Cette rubrique décrit la fenétre "Effectif d'une équipe”, disponible en sélectionnant "Effectif' dans le

menu "Statistiques".

Elle affiche de nombreuses statistiques sur les joueurs sous forme de tableau: poste, nombre de buts
marqués, nombre de passes décisives effectuées, nombre d'avertissements recus, nombre
d'expulsions regues, nombre de fois titulaire, nombre de fois remplagant, nombre de fois sur la feuille

de match mais non appelé, temps de jeu.

Un menu contextuel vous donne accés aux différentes pages composant la fenétre afin de configurer

la présentation des données:
» Buts - affichage de la colonne "nombre de buts marqués"
» Passes - affichage de la colonne "nombre de passes décisives effectuées”
= Avertissements - affichage de la colonne "nombre d'avertissements recus"
= Expulsions - affichage de la colonne "nombre d'expulsions recues"
= Titulaire - affichage de la colonne "nombre de fois titulaire"

» Remplacgant - affichage de la colonne "nombre de fois remplacant"
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* Non utilisé - affichage de la colonne "nombre de fois sur la feuille de match mais non
appelé"

= Temps de jeu - affichage de la colonne "temps de jeu”

= Tri/Alphabétique - affichage en triant les joueurs par ordre alphabétique

= Tri/Poste - affichage en triant les joueurs suivant leur poste

» Tri/Buts - affichage en triant les joueurs sur le nombre de buts marqués"

= Tri/Passes - affichage en triant les joueurs sur le nombre de passes décisives effectuées"”
= Tri/Avertissements - affichage en triant les joueurs sur le nombre d'avertissements regus
= Tri/Expulsions - affichage en triant les joueurs sur le nombre d'expulsions recues

= Tri/Titulaire - affichage en triant les joueurs sur le nombre de fois titulaire

= Tri/Remplacant - affichage en triant les joueurs sur le nombre de fois remplacant

= Tri/Non utilisé - affichage en triant les joueurs sur le nombre de fois sur la feuille de match

mais non appelé

3.2.11.1.6 Fiche

3.2.11.1.6.1 Equipel/...

Cette rubrique décrit la fenétre "Fiche d'une équipe", disponible en sélectionnant "Equipe" dans le

menu "Fiche".

Elle affiche les renseignements suivants sur une équipe:

» position au classement général - un extrait du classement général est affiché: position de

I'équipe avec les 2 équipes la précédant et les 2 équipes la suivant
= derniers résultats - le nombre de rencontre est configurable

» prochaines rencontres- le nombre de rencontre est configurable

3.2.11.1.6.2 Rencontre/...

Cette rubrique décrit la fenétre "Fiche d'une rencontre", disponible en sélectionnant "Rencontre" dans

le menu "Fiche".

Elle affiche les renseignements suivants sur I'équipe jouant a domicile:
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position au classement général (domicile et extérieur) - un extrait du classement général
est affiché: position de I'équipe avec les 2 équipes la précédant et les 2 équipes la suivant
derniers résultats a domicile et a I'extérieur - le nombre de rencontre est configurable

position au classement général a domicile - un extrait du classement général est affiché:

position de I'équipe avec les 2 équipes la précédant et les 2 équipes la suivant

derniers résultats a domicile - le nombre de rencontre est configurable

Elle affiche les renseignements suivants sur I'équipe jouant a I'extérieur:

position au classement général (domicile et extérieur) - un extrait du classement général

est affiché: position de I'équipe avec les 2 équipes la précédant et les 2 équipes la suivant
derniers résultats a domicile et a I'extérieur - le nombre de rencontre est configurable

position au classement général a I'extérieur - un extrait du classement général est affiché:

position de I'équipe avec les 2 équipes la précédant et les 2 équipes la suivant

derniers résultats a I'extérieur - le nombre de rencontre est configurable

Si les résultats de la rencontre pour les saisons passées du championnat ont pu étre trouvés, ceux-

ci sont affichés avec le nombre récapitulatif de victoire, matchs nuls et défaite pour I'équipe jouant a

domicile.

Le nombre maximal de saisons pris en compte est configurable.

L'extrait des informations du classement général est donné pour chaque équipe

position au classement
nombre de points

nombre de rencontres jouées
nombre de victoires

nombre de matchs nuls
nombre de défaites

nombre de buts marqués
nombre de buts encaissés

différence de buts générale
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Leur ordre d'affichage est le suivant:
= classement général a domicile et a I'extérieur de I'équipe jouant a domicile
= classement général a domicile et a I'extérieur de I'équipe jouant a I'extérieur
= classement général a domicile de I'équipe jouant a domicile

= classement général a I'extérieur de I'équipe jouant a I'extérieur

Si suffisamment de renseignements sont disponibles (nombre minimal de rencontres jouées a
domicile et a l'extérieur, historique des résultats), des pronostiques sur le résultat de la rencontre
sont données:

» pourcentage de chance de victoire pour I'équipe jouant a domicile
»= pourcentage de chance de match nul

* pourcentage de chance de victoire pour I'équipe jouant a I'extérieur

Les fiches rencontres proposées concernent les rencontres de la prochaine journée.

Vous pouvez sélectionner une autre rencontre par le menu "Autre". Si la rencontre a été jouée,
les pronostiques seront établis avec les données arrétées a la date de jeu de la rencontre; les

résultats des rencontres effectués depuis cette date ne seront pas pris en compte.

3.2.11.1.6.3 Pronostiques

Cette rubrique décrit la fenétre "Pronostiques”, disponible en sélectionnant "Pronostiques"” dans le

menu "Fiche".

Elle affiche les pronostiques du résultat des rencontres de la prochaine journée.

Il est nécessaire de disposer de suffisamment de renseignements (nombre minimal de rencontres
jouées a domicile et a I'extérieur, historique des résultats) pour établir un pronostique; si ce n'est pas
le cas, la rencontre concernée ne sera pas affichée. Dans le pire des cas, si aucun pronostique ne

peut étre établir, cette fenétre ne sera pas accessible.

3.2.11.1.6.4 Exactitude des pronostiques

Cette rubrique décrit la fenétre "Exactitude des pronostiques”, disponible en sélectionnant "Exactitude

des pronostiques” dans le menu "Fiche".
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Elle affiche le pourcentage de résultats correctement pronostiqués pour chaque journée du

championnat.

Si le résultat d'une rencontre n'a pas pu étre pronostiqué (nombre insuffisant de données), il n'est pas

pris en compte dans le calcul du pourcentage.

Les pronostiques peuvent concerner toutes les rencontres ou la rencontre d'une équipe donnée pour
chaque journée.

Un menu contextuel vous donne acceés aux différentes pages composant la fenétre afin d'afficher de
nouvelles données:

= Championnat - pourcentage de pronostiques corrects sur toutes les rencontres jouées

* ... - pourcentage de pronostiques correctes sur toutes les rencontres jouées par I'équipe
3.2.11.2 Enregistrement du contenu d'une fenétre

3.2.11.2.1 HTML

Le contenu des fenétres statistiques peut étre enregistré dans un fichier au format HTML, dans le
dossier par défaut défini pour le format HTML. L'enregistrement au format HTML est soumis a des
restrictions; veuillez consulter le contrat d'utilisation avant de poursuivre la lecture de cette

rubrique.

Pour enregistrer le contenu de la fenétre courante dans un fichier au format html

» sélectionnez "html" dans le menu "Fenétre/Enregistrer au format/"

= cliquez sur le bouton @ "HTML" dans la barre de boutons

La mise en forme du texte est assurée a l'aide des feuilles de style CSS.

Les styles définis peuvent étre appelés par la page HTML sous 3 formes:

*» Dbloc de styles écrit dans le document HTML. Les styles sont définis dans le fichier HTML;

aucun fichier extérieur n'est utilisé

= référence au fichier existant contenant la feuille de style; 2 fichiers sont utilisés: default.css
(styles communs a toutes les fenétres statistiques) et le fichier css spécifique a la fenétre

sauvegardée
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= référence a un fichier nouveau contenant la feuille de style; 1 seul fichier est utilisé: il porte
le nom du fichier html enregistré et contient les styles définis dans le fichier default.css et le

fichier css spécifique a la fenétre sauvegardée.

Les symboles graphiques utilisés dans les fenétres statistiques sont enregistrés sous la forme de
fichiers graphique dans les formats suivants: gif, png.

Vous pouvez paramétrer la dimension des symboles (largeur et hauteur des graphiques).

Veuillez consulter la rubrique Sauvegardes/HTML de la fenétre de Configuration pour connaitre la
procédure a suivre pour modifier les parametres de la sauvegarde au format HTML (nom du dossier
par défaut, format des fichiers graphiques, dimensions des symboles graphiques, appel de la feuille
de style, ...).

3.2.11.2.2 Graphique

Le contenu des fenétres statistiques peut étre enregistré dans un fichier au format image, dans le

dossier par défaut défini pour le format image.

Pour enregistrer le contenu de la fenétre courante dans un fichier au format image

= sélectionnez "image" dans le menu "Fenétre/Enregistrer au format/"

: = "
= cliquez sur le bouton Image" dans la barre de boutons

Les formats graphiques suivants sont disponibles:

» bitmap
= gif

" Jpeg

" png

Veuillez consulter la rubrique Sauvegardes/image de la fenétre de Configuration pour connaitre la
procédure a suivre pour modifier les parametres de la sauvegarde au format image (nom du dossier
par défaut, ...).

3.2.11.2.3 Texte
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Le contenu des fenétres statistiques peut étre enregistré dans un fichier au format texte, dans le

dossier par défaut défini pour le format texte.

Pour enregistrer le contenu de la fenétre courante dans un fichier au format texte

= sélectionnez "texte" dans le menu "Fenétre/Enregistrer au format/"

= cliquez sur le bouton [ "Texte" dans la barre de boutons

Veuillez consulter la rubrique Sauvegardes/texte de la fenétre de Configuration pour connaitre la
procédure a suivre pour modifier les parametres de la sauvegarde au format texte (nom du dossier
par défaut, ...).

3.2.11.2.4 XML

Le contenu des fenétres statistiques peut étre enregistré dans un fichier au format XML, dans le

dossier par défaut défini pour le format xml.

Pour enregistrer le contenu de la fenétre courante dans un fichier au format xml

» sélectionnez "xml" dans le menu "Fenétre/Enregistrer au format/"

= cliquez sur le bouton N "XML" dans la barre de boutons

Veuillez consulter la rubrique Sauvegardes/XML de la fenétre de Configuration pour connaitre la
procédure a suivre pour modifier les parameétres de la sauvegarde au format XML (nom du dossier par
défaut, ...).

3.2.12 Championnats

3.2.12.1 Mise ajour en ligne

Vous pouvez télécharger les championnats disponibles gratuitement sur le site web de Champfoot en

sélectionnant "Mise a jour en ligne" dans le menu "Championnat".

La liste des championnats présents sur le site que vous pouvez télécharger est présentée sous la

forme d'une liste arborescente a 3 niveaux:

= e ler niveau représente les saisons =
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* le 2nd niveau représente le nom des pays i pour lesquels un championnat existe pour la

saison du ler niveau

*= |e 3éme niveau représente le nom des championnats 3 pour lesquels un championnat

existe pour la saison du ler niveau et le pays du 2nd niveau sélectionnés.

Veuillez cocher les championnats qui vous intéressent:

» sivous cochez (la coche ne doit pas apparaitre sur fond grisé mais sur fond blanc) une

saison, vous demandez a télécharger sur tous les championnats de cette saison

= sjvous cochez (la coche ne doit pas apparaitre sur fond grisé mais sur fond blanc) un pays,

vous demandez a télécharger sur tous les championnats du pays de la saison concernée

» sivous cochez (la coche ne doit pas apparaitre sur fond grisé mais sur fond blanc) un
championnat, vous demandez a télécharger sur le championnat du pays et de la saison

concernés.

Sélectionner le bouton "OK" pour confirmer les demandes de téléchargement que vous venez de

choisir; sélectionner le bouton "Fermer" pour fermer la fenétre de téléchargement.

Les symboles suivants sont utilisés pour l'affichage de la liste des championnats:
EJ aucune modification dans les championnats de la saison

= ajout d'un championnat pour la saison

= mise a jour d'un championnat pour la saison

Il aucune modification dans les championnats du pays

ki ajout d'un championnat pour le pays

i mise a jour d'un championnat pour le pays

¥ aucune modification pour le championnat

o ajout du championnat

& mise a jour du championnat

3.2.12.2 Abonnement championnats

Au lancement de Champfoot et suivant une fréquence déterminée, Champfoot peut vérifier si certains

championnats présents sur le site web ont été mis a jour par rapport a ceux que vous possédez. Ce
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mécanisme est appelé "abonnement championnats": vous sélectionnez une liste de championnats
dont vous souhaitez avoir la mise a jour automatique et la fréquence a laquelle la vérification doit avoir

lieu.

Désormais, au lancement de Champfoot, si le laps de temps entre 2 vérifications est supérieur a la
fréquence, Champfoot va vérifier sur le site web la date de mise a jour des championnats pour
lesquels vous vous étes abonnés: une fenétre de progression est affichée pour indiquer les étapes du

rapatriement des données.

Si un des championnats a été mis a jour, il est automatiquement téléchargé depuis le site web et
installé sur votre poste. A la fin de la vérification, une fenétre sera alors ouverte dans la zone de travail

du programme indiquant la liste des championnats mis a jour, avec leur date de modification.

Il n'y a pas de message d'information dans le cas ou aucun championnat n'a été mis a jour.

La fréquence de mise a jour et la liste des championnats sur lesquels vous souhaitez vous abonner

sont configurables en sélectionnant "Abonnement championnats" dans le menu "Aide".
3.2.13 Configuration

3.2.13.1 Configuration du logiciel
Pour configurer les paramétres, sélectionnez "Configurations" dans le menu "Options".

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de l'adapter a
vos désirs: polices, couleurs, dossiers par défaut, statistiques par défaut, nombre de

journées/rencontres prises en compte dans le calcul des statistiques, ...
Elle est découpée en 3 zones principales:

* agauche, laliste des rubriques - les paramétres que vous pouvez modifier sont classés

par rubrique: polices, couleurs, statistiques, ...

= adroite, la zone d'édition des paramétres - les paramétres associés a la rubrique

sélectionnée y apparaissent

= enbas, les boutons - ils vous permettent d'appeler certaines fonctionnalités (enregistrement

des modifications, ...)

Liste des rubriques

Les rubriques sont classées en 8 catégories:
= polices - polices de caractéres utilisées pour l'affichage des données

»= couleurs - couleurs utilisées pour mettre en valeur des données
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statistiques - données par défaut affichées a I'ouverture d'une fenétre statistiques
graphiques - grille, couleurs, épaisseur des traits des courbes

sauvegardes - nom du dossier par défaut utilisé pour I'enregistrement des données, ...
édition - paramétres de la fenétre d'édition d'une journée

utilisateur - votre description (adresse e-mail)

comparaison de championnats - liste des championnats de référence utilisés pour la

comparaison des championnats

2 boutons sont disponibles:

OK - vous permet de sauvegarder les modifications que vous avez apportées aux

parameétres

Annuler - vous permet de fermer la fenétre; si des modifications ont été apportées aux

parametres

3.2.13.1.1 Polices

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de l'adapter a

vos désirs. Cette page décrit la rubrique "Polices".

Sélectionnez le type de police que vous souhaitez configurer:

titre - utilisée pour afficher le titre de la fenétre active dans I'image créée lors de
I'enregistrement de contenu d'une fenétre au format image

corps - utilisée pour afficher le texte du contenu d'une fenétre statistiques
Iégende - utilisée pour afficher la Iégende des graphiques

copyright - utilisée pour afficher le copyright Champfoot dans I'image créée lors de

l'enregistrement de contenu d'une fenétre au format image

Sélectionnez alors le nom et la taille de la police pour le type choisi. Indiquez si le texte doit étre

affiché en gras, en italique.

3.2.13.1.2 Couleurs

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de l'adapter a

vos désirs. Cette rubrique décrit la rubrique "Couleurs".
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Les couleurs sont regroupées en sections. Les sections de couleurs apparaissent dans la liste des

rubriques de la fenétre de configurations:
= classement général
= résultats d'une journée
» résultats d'une équipe
*  buts marqués
* buts encaissés
* spectateurs

= divers

Sélectionnez une section de couleurs; les parametres la composant sont affichés dans la liste de

gauche.

Pour modifier la couleur d'un paramétre, sélectionnez le nom du parameétre puis choisissez sa

couleur dans la liste déroulante située sous la liste des paramétres.

3.2.13.1.3 Statistiques

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de l'adapter a
vos désirs. Cette rubrique décrit la rubrique "Statistiques" qui vous permet de configurer I'apparence
du contenu des fenétres statistiques ainsi que les paramétres utilisés lors de I'élaboration des

statistiques.

Les statistiques sont regroupées en sections. Les sections de statistiques apparaissent dans la liste

des rubriques de la fenétre de configurations:

= journée
= équipe
= séries

= fiche/historique

= divers

Sélectionnez une rubrique de statistiques; les paramétres la composant sont affichés dans la liste de

gauche.
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Rubrigue journée

Vous pouvez modifier les paramétres suivants de la fenétre de consultation d'une journée (menu

Journée/Consulter):

* image carton - type d'image ("arbitre" ou "sifflet") utilisée pour afficher le nombre de cartons

sur la page "Chiffres"

Rubrigue équipe

Vous pouvez modifier les paramétres suivants de la fenétre des statistiques d'une équipe (menu

Statistiques/Equipe):

= blason pour chaque équipe - indique si le blason de I'équipe doit étre affiché en haut de la

fenétre de statistiques

Rubrigue séries

Vous pouvez modifier le nombre minimal de journées utilisé pour qu'une série soit prise en compte

dans la fenétre des séries (menu Statistiques/Séries).

Dans la liste de gauche, sélectionnez le type de série puis le nombre minimal associé dans la liste

déroulante de droite.

Les types de série proposés sont:
* aucun but marqué
= aucun but encaissé
* au moins un but marqué
* au moins un but encaissé
*  victoire
= défaite
= aucune victoire

= aucune défaite

Rubrigue fiche/historigue
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Le nombre maximal de données de la fenétre des fiches sur une équipe (menu "Fiches/Equipe") ou
sur une rencontre (menu "Fiches/Rencontre") peut étre modifié.

Sélectionnez le type des données suivantes dans la liste de droite, puis le nombre maximal associé

dans la liste déroulante de droite:
= derniers résultats - résultat des derniéres rencontres jouées par I'équipe
» prochaines rencontres - prochains matchs de I'équipe (matchs en retard compris)

* historique (uniguement pour la fiche rencontre) - résultat de la rencontre sur les saisons

passées

Le nombre maximal de saisons prises comptes pour la fenétre des statistiques du menu "Historique"

peut étre modifié.

Sélectionnez cette valeur dans la liste déroulante Historique - Saisons précédentes.

Rubrique divers

Vous pouvez enfin modifier les paramétres suivants:

= prochaines journées - nombre maximal de journées affichées pour la fenétre "Prochaines

journées" (menu "Journée/Prochaines")

= classement derniéres rencontres/journées - paramétrage du classement général, des

attaques et des défenses sur les derniéres journées

* nombre - le nombre maximal de journées pris en compte; la valeur de ce nombre apparait

dans le bouton "dernieres journées" de la barre de boutons

» diviser par 2 a domicile ou a I'extérieur - indique si ce nombre maximal de journées doit

étre divisé par 2 lorsque le classement est calculé a domicile ou a I'extérieur

= rencontres effectives - indique si les résultats sont pris sur les derniéres rencontres jouées
par I'équipe (fonction des matchs en retard joués précédemment) ou sur les rencontres des

derniéres journées

» plus grosses affluences - nombre maximal de rencontres affichées pour le calcul des plus
grosses affluences en spectateurs du championnat (menu "Statistiques/Championnat", page

"Spectateurs/Plus grosses affluences")

3.2.13.1.4 Graphiques

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de l'adapter a

vos désirs. Cette page décrit la rubrique "Graphiques".
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Vous pouvez modifier les paramétres suivants:
= grilles - configure l'affichage de la grille des courbes et histogrammes

= courbe - configure I'apparence des courbes

Veuillez suivre la procédure suivante pour configurer I'affichage de la grille des courbes et

histogrammes:
» sélectionnez le type de courbe
= grille horizontale - configure l'affichage de la grille horizontale
= grille verticale - configure l'affichage de la grille verticale
» afficher - indique si la grille doit étre affichée ou non

* incrément - valeur du pas d'incrément (intervalle de valeur entre 2 lignes)

Veuillez suivre la procédure suivante pour configurer I'apparence des courbes:
= ¢@paisseur - valeur de I'épaisseur
= sélectionnez le type de trait pour les différentes courbes (1, 2, 3):
= trait plein - ligne pleine
»= alternance de tirets et de points - ler style de ligne pointillée

= alternance de tirets et de doubles points - 2éme style de ligne pointillée

3.2.13.1.5 Sauvegardes

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de I'adapter a
vos désirs. Cette page décrit la rubrique "Sauvegardes".

Le contenu des fenétres statistiques peut étre sauvegardé dans des fichiers suivant les 4 types de
format définis ci-dessous:

= image - sous la forme d'une image bmp, gif, jpeg, png
= texte - sous la forme d'un fichier texte
= html - sous la forme d'un fichier HTML

= xml - sous la forme d'un fichier xml
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Le nom du dossier par défaut ou est écrit un fichier peut étre paramétré pour chaque format de fichier
reconnu; des parameétres supplémentaires spécifiques a chaque format sont de méme définis
3.2.13.1.5.1 Images

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de l'adapter a

vos désirs. Cette page décrit la rubrique "Sauvegardes/Image".

Les parameétres suivants peuvent étre configurés:
» dossier par défaut - nom du dossier ou les fichiers image sont écrits par défaut

= afficher le titre - coché si le titre de la fenétre de statistiques doit étre affiché en entéte de
l'image

= afficher le copyright - coché si le copyright Champfoot doit étre affiché en pied de page de
l'image
3.2.13.1.5.2 Texte

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de I'adapter a

vos désirs. Cette page décrit la rubrique "Sauvegardes/Texte".

Les parameétres suivants peuvent étre configurés:
= dossier par défaut - nom du dossier ou les fichiers au format texte sont écrits par défaut

» caractéeres DOS (ASCII) - coché si le jeu des caracteres utilisés est la table ASCII; sinon la
table ANSI est utilisée. Les caractéres accentués de la table ANSI ne sont pas correctement
lus par une application MS-DOS. La table ANSI est la table de caractéres utilisée par défaut
par les applications Windows.

3.2.13.1.5.3 HTML

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de l'adapter a
vos désirs. Cette page décrit la rubrique "Sauvegardes/HTML".

Les parameétres suivants peuvent étre configurés:
» dossier par défaut - nom du dossier ou les fichiers image sont écrits par défaut

= HTML - CSS - indique sous quelle forme les styles utilisés dans le document HTML sont
appelés
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* intégrés - bloc de styles écrit dans le document HTML. Les styles sont définis dans
le fichier HTML,; aucun fichier extérieur n'est utilisé

= externes - nom original - référence au fichier existant contenant la feuille de style;
2 fichiers sont utilisés: default.css (styles communs a toutes les fenétres statistiques)

et le fichier css spécifique a la fenétre sauvegardée

» externes - nom du fichier - référence a un fichier nouveau contenant la feuille de
style; 1 seul fichier est utilisé: il porte le nom du fichier html enregistré et contient les
styles définis dans le fichier default.css et le fichier css spécifique a la fenétre

sauvegardée

» formats graphiques - format utilisé pour enregistrer les symboles graphiques utilisés dans

le document. Les formats définis sont gif et png.
= dimension maximale symbole - dimensions maximales (maximum de la hauteur et de la
largeur) du symbole graphique
3.2.13.1.5.4 XML

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de l'adapter a

vos désirs. Cette page décrit la rubrique "Sauvegardes/XML".

Les parameétres suivants peuvent étre configureés:
» dossier par défaut - nom du dossier ou les fichiers image sont écrits par défaut

= fichier - sélection du type de fichier (DTD, XSLT) dont les 2 parametres suivants vont étre

configurés

* inclure I'appel au fichier - coché si la déclaration d'appel du fichier est incluse dans
le fichier XML

= fichier sur site web - coché si la référence du fichier se trouve sur le site web de

Champfoot (Niip-/wwww.champfoot.con )

3.2.13.1.6 Utilisateur

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de I'adapter a

vos désirs. Cette page décrit la rubrique "Utilisateur".

Veuillez saisir votre adresse email.

Cette information est utilisée dans le cas ou vous souhaiteriez mettre a disposition des utilisateurs

Champfoot un ou des championnats que vous avez créés. Ceux-ci seront alors disponibles sur le site
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1) depuis une page html "Championnats". Des

informations sur le championnat y seront listées, dont I'adresse email que vous venez de saisir, afin
que les utilisateurs puissent vous contacter au besoin.
3.2.13.1.7 Comparaison de championnats

La fenétre de configurations vous permet de saisir les paramétres de Champfoot afin de I'adapter a
vos désirs. Cette page décrit la rubrique "Comparaison de championnats” qui vous permet de définir

les championnats de référence des statistiques comparaison de championnats.

Les championnats présents sur votre poste sont affichés sous la forme d'une liste arborescente a 2

niveaux:
»= e ler niveau représente le nom des pays des différents championnats trouvés

* le 2nd niveau représente le nom des championnats du pays sélectionné au ler niveau.

Veuillez sélectionner dans la liste les championnats de référence avec lesquels le championnat que
vous consultez sera comparé (la comparaison s'effectue avec les championnats de référence se
jouant sur la méme saison que le championnat consulté).

3.2.13.2 Configuration des drapeaux

L'image représentant le drapeau d'un pays (dans la barre de statut, le menu Championnats du menu
principal, les différentes fenétres statistiques, ...) est configurée en sélectionnant "Drapeaux" dans le

menu "Options".

La fenétre est découpée en 3 zones:
» |aliste des pays pour lesquels des championnats ont été trouvés sur votre poste,
* [|'image et ses caractéristiques représentant le pays sélectionné dans la liste

= enbas, les boutons - ils vous permettent d'appeler certaines fonctionnalités (enregistrement
des modifications, ...)

Sélectionnez un pays dans la liste de droite; si un drapeau a été affecté au pays, il apparait dans la

zone de gauche.

Les informations suivantes sont disponibles pour le drapeau:
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» transparent - coché si le fond du drapeau est transparent. Dans ce cas, la couleur de fond
ne sera pas dessinée lors de l'affichage du drapeau. La couleur de transparence est

indiquée par la couleur du point en haut a gauche du drapeau.

= animé - coché si le drapeau est une image animée

= nom du fichier contenant I'image du drapeau - les formats suivants sont disponibles:
= fgc - format de fichier drapeau Champfoot
» gif - le drapeau sera animé s'il s'agit d'un fichier gif animé
* jpeg - le drapeau ne sera pas animé
* png - le drapeau ne sera pas animé

= largeur - largeur finale du drapeau aprées redimensionnement de I'image

* hauteur - hauteur finale du drapeau apres redimensionnement de I'image

= garder la proportion - coché si les dimensions du drapeau doivent étre proportionnelles aux
dimensions originales de I'image apres le redimensionnement spécifié par les valeurs largeur

et hauteur

Boutons
4 boutons sont disponibles:

= Enregistrer - vous permet de sauvegarder les modifications que vous avez apportées au

drapeau du pays sélectionné dans la liste

» Effacer - vous permet d'effacer le drapeau du pays sélectionné dans la liste; il n'y aura alors

pas d'image de drapeau associée au pays

» OK -vous permet de fermer la fenétre et de prendre en compte dans le logiciel les

modifications apportées au drapeau des pays

= Annuler - vous permet de fermer la fenétre; si des modifications ont été apportées au
drapeau du pays et que vous ne les avez pas sauvegardées, un message vous indique que
si vous continuez, vous perdrez ces modifications

3.2.13.3 Configuration de I'abonnement aux championnats

La liste des championnats sur lesquels vous souhaitez vous abonner et la fréquence des mises a jour

peuvent étre paramétrés en sélectionnant "Abonnement championnats" dans le menu "Options".
Vous pouvez modifier les paramétres suivants:

= fréquence - la fréquence de la mise a jour

Copyright 1995-2003 Stéphane Carreau



Page 107

championnats - les championnats sur lesquels vous souhaitez vous abonner.

A son lancement, Champfoot peut vérifier si les championnats sur lesquels vous vous étes abonnés

ont été modifiés sur le serveur Champfoot (et dans ce cas, les rapatrier sur votre poste) aux

fréquences suivantes:

Jamais - vous ne souhaitez pas que Champfoot vérifie la mise a jour des championnats

A chaque lancement - chaque fois que vous exécutez Champfoot, vous souhaitez une
vérification de la mise a jour des championnats

1 fois par jour - il doit s'étre écoulée au moins 1 journée depuis le dernier lancement de

Champfoot pour l'autoriser a vérifier la mise a jour des championnats

1 fois par semaine - il doit s'étre écoulée au moins 1 semaine depuis le dernier lancement

de Champfoot pour l'autoriser a vérifier la mise a jour des championnats

La liste des championnats présents sur poste sur lesquels vous pouvez vous abonner est présentée

sous la forme d'une liste arborescente a 3 niveaux:

le 1ler niveau représente les saisons =

le 2nd niveau représente le nom des pays i pour lesquels un championnat existe pour la

saison du ler niveau

le 3éme niveau représente le nom des championnats o pour lesquels un championnat
existe pour la saison du ler niveau et le pays du 2nd niveau sélectionnés.

Veuillez cocher les championnats qui vous intéressent:

si vous cochez (la coche ne doit pas apparaitre sur fond grisé mais sur fond blanc) une

saison, vous demandez a vous abonner sur tous les championnats de cette saison

si vous cochez (la coche ne doit pas apparaitre sur fond grisé mais sur fond blanc) un pays,

vous demandez a vous abonner sur tous les championnats du pays de la saison concernée

si vous cochez (la coche ne doit pas apparaitre sur fond grisé mais sur fond blanc) un
championnat, vous demandez a vous abonner sur le championnat du pays et de la saison

concernés.
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Sélectionner le bouton "OK" pour confirmer les abonnements que vous venez de choisir; sélectionner
le bouton "Annuler" pour ne pas prendre en compte les modifications que vous venez d'apporter aux

abonnements.
3.2.14 DTD/XML

3.2.14.1 DTD soccer

Les données représentant un championnat peuvent étre sauvegardées dans un fichier au format XML
suivant une DTD Champfoot dérivée de celle utilisée par Reuters. Le fichier soccer.dtd contient cette
DTD; il se trouve dans le dossier Champfoot\XML dans votre dossier de données personnelles.

Les fichiers XML basés sur cette DTD vous permettent
» de sauvegarder les données d'une rencontre
» de sauvegarder les données d'une journée
» de sauvegarder les données d'un championnat

» de charger les données d'un championnat

Lors de la sauvegarde des données dans le fichier XML, il est possible d'activer ou non l'appel a la
DTD (<!DOCTYPE Soccer SYSTEM "soccer.dtd">); il est de méme possible d'indiquer que la DTD
appelée est celle présente sur le site de Champfoot (<!DOCTYPE Soccer SYSTEM

configuration sous la rubrique "Sauvegardes/XML".

Le nom du dossier par défaut ou sont écrits les fichiers XML est paramétrable dans la fenétre de

configuration sous la rubrique "Sauvegardes/XML".
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Chapitre IV
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4 Détails

4.1 Historique des versions

Numéro | Date

3.4 RC8 | 15/08/2002
3.3 02/09/2001
3.2 07/12/1999
3.1 27/07/1999
3.0a SE |07/08/1998
3.0a 16/06/1998
3.0 14/06/1998
2.4 01/02/1998
2.33 18/01/1998
2.32 23/11/1997
2.31 16/11/1997
2.3 11/11/1997
2.2 03/10/1997
2.1 24/08/1997
2.01b 15/08/1997
2.01a 10/08/1997
2.01 03/08/1997
2.0 21/07/1997
1.3 10/02/1997
1.21 05/01/1997
1.2 12/12/1996
1.1 non livrée
1.01 30/10/1996

4.1.1 Version 3.4RC8

Date 15/08/2003

<4+ Nouveautés

= Ajout des langues Allemand et Espagnol

= Ajout des extensions pour $occer$oft et Footistik

= Chargement et abonnement sur les championnats disponibles sur le site Internet
* Nouvelles statistiques (arbitres, séries, ...)

= Historique des statistiques (sur les 10 derniéres saisons)

= Pronostiques
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= Ajout d'un magicien pour créer un championnat - Possibilité de créer une saison en se basant

sur les données de la saison précédente (équipes, villes, stades, joueurs, ...)

= Sauvegarde au format XML (DTD définie pour Champfoot dérivée de celle utilisée par
Reuters)

# Corrections

= Les corrections habituelles de bug ...
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Modifications

4.1.2

Refonte du fichier d'aide
Amélioration des fenétres d'édition d'une journée et d'édition d'un championnat (look W2K)
Enrichissement des graphiques pour les statistiques (histogrammes 3D, icones, ...)

Sauvegarde au format HTML: utilisation des feuilles de style (.css)

Version 3.3

Date 02/09/2001

Nouveautés

Importation de championnats créés par des logiciels externes: League Manager 2.05,
Liga Manager '98 Free

Exportation de championnats créés par Champfoot vers des logiciels externes: League
Manager 2.05, Liga Manager '98 Free

Affichage sous forme graphique de la meilleure et de la plus mauvaise place au classement
général pour chaque équipe

Ajout d'icbnes dans les menus contextuels

Ajout d'une page Passes dans les Statistiques d'un joueur

Importation du drapeau animé d'un pays depuis un fichier gif animé

Chargement depuis le site Web de Champfoot, des drapeaux non trouvés sur le poste

Chargement depuis le site Web de Champfoot, des blasons non trouvés pour un championnat

Corrections

Trés nombreuses corrections
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